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SPECIALS & INFOS ZU:
Marko’s Magic Football
NBA Jam, Cast/evama,é)i)h

Mystery Mansion PR |

SILPHEED-RIESENPOSTER!

? Umfangreicher,
schneller, besser! *
Jetzt im Test! : Der Box-Kntiller!
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Wo ist der kleine Ottilie?
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Z* JUMP'N'RUN

| M Extrem detailreiche Animation.
B Digitalisierte Soundeffekte.
_| M Bildschirm-Scrolling in 2 Ebe-

nen (Mega Drive). Il Viele, ver-
steckte Bonuslevel. [l Passwort-
Option.

| ERHALTLICH AUCH FUR:
B GAME GEAR
B MASTER SYSTEM II

16-BIT CARTRIDGE

FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDEO ENTERTAINMENT SYSTEM
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ET INTERAGIIVE!

tiplikator Ihrer Spielideen.
einen zweiten 16-Bit-
ink 500 mal mehr Speicher-
leich zu herkammlichen
ipatibel fiir alles, was die
erhorbar gut geeignet fiir
ativ in den Spielkonzepten:
omplett darstellbar.

Der MEGA DRIVE II: Auf
diese Konsole ist VerlaB.

Alle reden von Multimedia. Und SEGA
hietet als erster Videospieleanbieter
eine atemberaubende Losung: den
MEGA CD II. Jetzt konnen Sie damit ganz
einfach lhr eigenes Privatprogramm
gestalten. Sie schneiden eigene Video-
clips. Sie bewegen sich in faszinieren-
" den 3D-Grafikwelten. Und Sie haren
{ Ihre guten, alten Musik-CDs in groB-
artigen Klangqualitaten. Alles, was Sie
fiir den MEGA CD Il und seine High-
Tech-Dimensionen brauchen, sind ein
MEGA DRIVE, ein Fernseher und eine
Stereoanlage — schon starten Sie durch.




RUBRIKEN

SPECIALS

NEWS

COMPETITIONS

TIPS & TRICKS

PREVIEWS

allo und herzlich willkommen
zur vierten Ausgabe des SEGA
Magazins.

Wer denkt, dafd die Softwarefir-
men ihr Hitpulver schon
anlaRlich des Weihnachtsge-
schafts verschossen héatten,
irrt sich. Diese Ausgabe ist bis
auf die letzte Seite gefiillt mit
tollen Tests, super Specials
und aktuellen Berichten. Die
Hohepunkte sind sicherlich
der Test von Sonic 3, der Mega-
Bericht von der Consumer
Electronics Show in Las Vegas
und das Preview zum Arcade-
kniiller NBA Jam. Viel Spafd!

OVWO ﬁ: S :
Hans Ippisch
Leitender Redakteur

REVIEWS MEGA CD II

REVIEWS MEGA DRIVE

REVIEWS 8-Bit

. s
b TUREC

4 Die Vorschau auf die
Hits 94! Wir waren
fiir euch in Las .

Vegas und prasentie-

d ren euch den aufregendsten

Bericht des Jahres!

RY . Aladdin kehrt
nun auf dem
Game Gear

@ yurick. Auch
hier darf man famose Grafik und

~ eine tolle Atmosphire genieRen.

. eamiREY

: Acclaim legt ein
‘ weiteres Mal ein
Spiel der Spit-

zenklasse vor.
" Wir warfen einen ersten Blick auf
NBA Jam fiir den Mega Drive.
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DIE WINTER ¢ES

DAS NOCH WEITGEHEND VOR UNS LIEGENDE JAHR WIRD, WENN MAN DEN
ALLGEMEINEN PROGNOSEN GLAUBEN SCHENKEN DARF, SEHR ENTSCHEIDEND
FUR DIE BEWEGUNGEN AUF DEM SOFTWARE-MARKT SEIN. UM SO WICHTIGER IST
NATURLICH DIE ERSTE “PRASENTATION” DER PALETTE ‘94 AUF DER CES IN LAS
VEGAS. WIR SUCHTEN NACH HITS, TRENDS UND MEINUNGEN!

Von Gétz Schmiedehausen

|
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as Interesse war

grof3. Man hatte

extra zwei zu-

satzliche Hallen
fur die riesige Zahl an
Anbietern aus dem
Videospielbereich an-
bauen mussen. Sega
allein belegte eine
halbe Halle fiir ihren
Mega-Stand. Die bevor-
zugten Spiele-Kategori-
en der Firmen waren
Sport-Spiele, Jump &
Runs und Action-Knal-
ler, vor allem auf dem
Mega Drive, wahrend
dem Game Gear etwas
weniger Beachtung

geschenkt und das
Mega CD noch “mit
Vorsicht” genos-

sen wurde. Master

System Spiele

waren leider kom-

plett abgemeldet.
Unter den Vorzei-
chen des Basket-
ball-Trends, einer
kommenden Win-
terolympiade und,
viel wichtiger, der
Fuftball-WM Mitte
des Jahres, stand
naturlich der Sport
ganz oben an bei
den Firmen.

Accolade
Und so erwartet uns

Brett Hull Ice Hockey
(Mega Drive, Marz) von
Accolade. Da der ameri-
kanische Eishockey-
Star sozusagen selbst
mit Hand an das Spiel
gelegt hat, kommt
bestimmt ein ernstzu-
nehmender Konkur-
rent fiir EAs NHL 94
auf den Markt. Ein wei-
teres Sport-Idol, dies-

mal ein Bas-
ketballer, ver-
g Offentlicht
ebenfalls sein
“persénlches”
Programm.
Barkley: Shut
Up and Jam
will allerdings
mehr zu den
Roots des Sportes
zurlick, namlich auf
die Strafe mit Two-
On-Two-Streetball,
was ja auch in unse-
ren Breiten sehr
gerne praktiziert

wird (Mega Drive,
Marz).

Acclaim
Der Messehit in

Sachen Sportspiele war
naturlich das tiberaus
brillante NBA Jam. Um
das Teil auch optisch
perfekt ins Bild zu krie-
gen, hatte man ein
Mini-Basketball-Feld

am Stand aufgebaut
und einige Profis auf
Einrddem fiir spannen-
de Live-Duelle enga-

Extra fiir NBA Jam holte

sich Acclaim nette Méidels

giert. Das Spiel selbst
ist ein Two-On-Two-
Match, jedoch mit
allen grofen NBA-Stars
und deren Eigenarten
(Mega Drive/Game

Gear, 4. Marz). Aufer-
dem annoncierte man
Mortal Kombat II fur
den 13. September
1994.

auf das Parkett!

Electronic Arts
Wenn man im Busin-
ess uber Sportspiele
redet, denkt man an
Electronic Arts. Ein
Aquivalent zum gran-
diosen FIFA Soccer
oder NHL'94 gab es
zwar nicht, jedoch so
ziemlich die gesamte
Palette der Top-Sport-
Titel auf CD.

Etwas gemaRigter
wirkt da PGA Tour Golf
(Mega Drive, Marz),
welches nun genau wie
all die anderen EA
Sport-Spiele zu viert
gezockt werden kann.
AufRRerdem konnte eine
Rohversion der Renn-
sport-Simulation Mario
Andretti Racing
besichtigt werden. Das

SEGA MAGAZIN 7




Spiel beinhaltet drei
Disziplinen: Stock-
Car, Indy und Sprint-

Race. Ein Erschei- |
nungstermin war
noch nicht in Erfah-
rung zu bringen

(Mega Drive). Etwas
heftiger gings dann
bei FCI zu. Denn

allen Wrestling-Freun-
den soll eine Alternati-
ve zur WWF mit WCW-
Superbrawl Wrestling
(Mega Drive, Oktober)
geschaffen werden. Die
in Amerika ebenfalls
dufRerst beliebte Orga-
nisation hat so bekann-
te Leute wie Sting, Big
Van Vader oder Dusty
Rhodes in ihren Reihen.

Sony
Hi-Fi-Gigant SONY hat,
wie inzwischen be-
kannt sein durfte, ein
guldenes Band mit dem
amerikanischen Sport-
kanal ESPN geknupft,
um unter deren Gute-
siegel Spiele an den
Mann zu bringen. ESPN

Sunday

ESPN Basketball
und World Series
Baseball von Sony.

Night NFL heif’t ein
Projekt der neuen
Reihe, das dem Spieler
das richtige TV-Broad-
cast-Feeling vermitteln
will (Mega Drive/Mega
CD). Schon fast fertig,
aber noch ungewif fur
den deutschen Markt
ist ESPN Baseball
Tonight, worum es da
geht kann sich ja wohl
jeder vorstellen (Mega
Drive/Mega CD).

U.8.Gold
Von Kopf bis Fufl auf
WM'94 eingestellt sind
anscheinend die
Damen und Herren von
US GOLD. Haben sie
doch immerhin das ein-

zige FuRball-Spiel, das
sowohl das offizielle
Logo als auch das Mas-
kottchen des Turniers
verwenden darf (World
Cup 94, MegaDrive/
Game Gear). Etwas
ungewohnlich durfte
dagegen schon Hurri-
canes erscheinen, das
eigentlich kein echtes
Sport-Spiel ist. Basie-
rend auf einer in den
USA recht erfolgreichen
TV-Serie, dribbeln ein
paar Jungs mit ihrem
FuRball quer durch die
Botanik um in ihr Sta-
dion zu gelangen (Mega
Drive/ Game Gear).

Virgin

Wer noch immer nicht
genug vom Street- bzw.
Basketballspielen hat,
kann sich ja noch Jam-
mit von VIRGIN (Mega
Drive, Mai) reinziehen,
das quotentechnisch
gesehen endlich mal
Initiative ergreift, es
koénnen namlich auch
weibliche Spieler ange-
wahlt werden. Da es
allerdings keine Regeln
gibt, auBer daR das Ei
in den Korb muR, wird
auf das zarte Ge-
schlecht wenig Ruck-
sicht genommen. Virgin
legt tibrigens eine CD
mit Songs aus dem
Spiel bei.

Es ist genau wie beim
Fernsehen: nicht jeder
findet Sport interes-
sant. Damit nicht der
Eindruck entsteht, wir
wéren auf einer Sport-
Messe gewesen, hier
nun die News ftir den
Rest der Well...

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Absolute
Als ob nicht schon
genug Krieg auf der
Welt herrschen wiurde!
Nun koénnt ihr euren
Game Gear zum

N H D

Panzer umfunktionie-
ren, denn von Absolute
erscheint das 120mm
Kaliber Super Battle-
tank. Weitaus
beruhigender
durfte wohl

Goofy s Hysterical
History Tour sein,
in dem der Dis-
ney-Star eine
Zeitreise uber 25
Levels vor sich @
hat. Label-Partner

Extreme gibt sich
gar nicht erst mit Nich-
tigkeiten wie Panzern
ab, sondern bietet

gleich das Spiel Third
World War fiirs Mega



American Laser
Games
Die Meister des inter-
aktiven Films sind
unbestritten die Jungs
von American Laser
Games. Deshalb kom-
men auch all ihre Arca-
de-Erfolge wie Mad Dog
McCree, Who Shoot
Johnny Rock, Space
Pirates oder Crime
Patrol furs Mega CD
raus und sind sowohl
mit Joypad, Segas
Menacer als auch dem

Justifier von Konami

spielbar.

Activision
Ein Veteran der Video-
spiel-Szene meldete
sich zurtick an die
“Front”, um die Kon-
kurrenz gleich mit
einem der grofRten
Erfolge in Neuauflage

zu schocken: Pitfall:
The Mayan Adventure

(Mega Drive/Game
Gear, Herbst '94) bein-
haltet hoffentlich die
gleiche Magie und Ath-
mosphdare des Oldies.
Nachdem Hauptdar-
steller Harry von den
Mayas gekidnappt
wurde, muf nun der
Nachwuchs ran, um
den rustigen Abenteu-
rer zu retten.

Acclaim
“Die schrecklichen
Zwei” oder “No Blow

Too Low”-Cartoon

nennt man Itchy &
Scratchy von Acclaim.
Denn die Splatter-Car-
toons aus der TV-Serie
“The Simpsons” sind
wahrlich nichts fur
zartbesaitete Gemuter,
sondern eher fiir bein-
harte Zocker (Mega
Drive/ Game Gear,
_ Frithjahr).

Tecmagik
Das vielleicht schénste Jump & Run der
Messe hatte Tecmagik mit Sylvester And
Tweety zu prasentieren. 16MBit vollgestopft
mit Grafik, die selbst Aladdin das Wasser in
die Augen treiben konnte (Mega Drive, Marz).
Action-Star Steven Segal drehte bis vor kur-
zem an einem Videospiel: The Final Option.

Penibel genau
uberwachte die
Prigel-
Koryphéae die
Umsetzung
seiner Origi-
nal-Aikido-
Bewegungen
(Mega Drive),
wir waren
vom Demo
sehr beein-
druckt.

Capcom

Die Street Fighter II-
Macher setzten vorerst
auf Bewéahrtes, und so
kommt der Mickey
Maus-Hit Magcial
Quest in einer 1:1-
Umsetzung fiur den
Mega Drive. Nachdem
Mickeys Hund Pluto
von Kater Karlo ent-
fahrt wurde, kampft
sich die inzwischen
bestimmt siebzig Jahre
alte, gut erhaltene
Film-Maus durch Wald
und Héhlen-Levels bis
zum SchloR des Unhol-
des durch (Mega Drive,
April).

Electronic Arts
Um zu demonstrieren,
daf® sie nicht nur
Sportspiele produzie-
ren kénnen, servieren
sie gleich mal WING
COMMANDER II mit
dem neuen Ascis-Chip.
(Mega Drive). Die inter-
galaktischen Killerkat-
zen Kilrathi machen

euch mit exakt den

gleichen Missionen wie
auf dem PC das Leben
zur Holle. Wer seit lan-
gem neidisch auf Ko-

S P B C 1 A L

erscheint namlich im
Sommer auch auf dem
Mega Drive.

Spectrum

' Holobyte
Ein weiterer Hit aus
dem Computerspiel-
Land war letztes Jahr
Chaos Engine. Auf 16
MBit-Cartridge kommt
nun die Modul-Version
unter dem Namen Sol-
diers of Fortune. (Mega
Drive, Frithjahr). Ein
boéser Baron hat eine
Chaos Maschine ent-
worfen, deren Zer-
storungskraft die Exi-
stenz der Menschheit
gefahrdet.

X

Viacom

“He, He, He, is there
anyone cool in here?”,
diese Frage kénnen nur
zwei stellen, Beavis &
Butthead, die MTV-
Schnarchnasen der
Neunziger. Viacoms
Demoversion hatte
jedenfalls eine realisti-
sche Sprachausgabe
und fast bessere Grafi-
ken als die TV-Serie
(Mega Drive, 1995). “It

| sucks; He, He, He...7,
Und nun zum Sah-

nehéaubchen, SEGA!

namis Super Probotec- &=

tor geschielt hat,
kann die Augen wie-
der gerade stellen.
Die Alien-Entsorgung
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Keine Frage, Segas
dringlichste “Anliegen”
dieser Messe waren
Sonic 3 und Virtua
Racing, die euch ja
schon vorgestellt wur-
den. Letzteres stammt
aus der Reihe Sega
Sport, die mit NFL
Football’94 Star-
ring Joe Montana
in den TUSA
das beste Foot-
ball-Game
aller Zeiten -
hervorbrachte.

5

Weitere Titel werden
World Series Baseball
(Mega Drive, April),
NBA Action'94 Hosted
By Marv Albert und
Pebble Beach
Golf

10 SEGA MAGAZIN

Links sein (alle
Mega Drive, Frith-
jahr). Game Gear-
Freunde wurden
ebenfalls nicht
ausgespart, GP
Rider, ein Motor-
rad-Rennen aus
der Spielhalle,
bringt den “Klei-
nen” auf satte 160MPH
(M4rz). Und noch mehr
Basketball erwartet
Euch mitsamt aller 87
NBA-Teams bei NBA
Action Starring David
Robinson (Méarz).

Eine weitere Uberra-
schung hatte man mit
Shadowrun auf Lager,

das futuristische
Action-Adventure
kommt nam-




lich definitiv auch fiirs
Mega Drive. Nachdem
Sega sich angestrengt
bemiht hat, die Mega
CD-Software mit Q@
Sound; einem 360
Grad-Raumklangsys-
tem und Cinepak zur
Video-Kompression fiir
mehr Live-Action zu
programmieren, pra-
senneren sie im Mé.rz

| ten Generati-
on”. Tomecat
Alley ist nur
oberfléachlich
gesehen eine
™ Jet-Simulati-
on, denn was
hier mit
dem mneuen
True-Video-
Verfahren
abgefilmt und
umgesetzt wurde,
konnte endlich zeigen,
was alles in der Mega
CcD steckt Was noch

wenigstens der Stan-

Konsole Saturn, die
Frihjahr 1995 der
staunenden Welt
gezeigt werden soll.
Also bis zur nachsten
Messe in Las
“Segas”.

[ Sogar Segas
Vorzeigeheld.
S Sonic
. prasentiert

sich aggres-
siver und
frecher als
"~ zuvor!

dard fiir die Nachfolge-

DIE RELEASE-LISTE

Electro Brain Corp.

Psygnosis

~ MCD - Battle Fa

G6- Chophﬁer W

: MD - Jﬁﬁi Power: Lost Dimension-3D .....

_ Extreme

Frishjahr

Frishiahr
Fruhjuhr

MD - Lemmings 2...
MD - Bills Tomato Game
MD - Walker

Fruh|chr

: MD - Globdule.

 Sunsoft

MD - Kung Fu

Jengen

. MD Impomble Mission 2025

MD - The Lost Vikings.......cceesssesesssnesFrithiahr

e

MD - Lizards of the Texas............. weeesnFrithjahr
MD - Grindstormer. Frihjahr
MD - Prince of Persia ‘

US Gold

- MCD - Rebel Assault
'~ MCD - Indianc

Konami

Frishjohr

MD - Tinhead. ....Frihjahr

i ’Playmales

~ MD- Stor Trek Deép Space Nine Herbst \

- MD/GG - The incredible Hulk

MD/GG - World Cup USA'94

- MD - Vic Tokai.

MCD - Mansion of |
MD - Col ...
MD - Top Gear Il
GG - Scratch Golf

Virgin
MCD - Out Of This World
MD - Dune Ii: Battle for Arrakis ..

SEGA MAGAZIN 11




Gear-Freaks
durfen sich

auf Nach- -
schub in Sachen Jump & Run freuen.
Wahrend McDonald's Treasureland
Adventure bereits auf dem Weg in die
Mega Drive-Charts ist, steht mit Mc-

Donald's Magical’ World auch fiir den trag- A

baren 8-Bitter ein neues Abent.euer an.
Hier prisentieren wir euch den ersten
Screenshot. -

In der November-Ausgabe konnten wir

euch bereits von einem Thunderhawk-

star, so nennt
wird eine Art

&L Weltraum wezr-

diesem Magazin!

Nachfolgez' benchten Nun konnen wir
2 euch einen ersten

Screenshot pra-

sentieren. Soul-

sich dieses Spiel,
Thunderhawk im

den. Mehr Infos
zu diesem Mega CD II-Spiel demnéchst in

Am Sonntag,
dem 13. Februar
1994 begann fiir alle Com-
‘ putefﬁ und Videospielfreaks

___eine neue Ara, Um 12.25 startete der
Kolner Sender RTL2 die erste Gameshow rund
um eure liebste Freizeltbeschaﬁug‘ung
Um euch iiber die Geschehnisse vor und hin-
ter den Kulissen immer auf dem laufenden zu
halten, starten wir im SEGA Magazin ab sofort
dlese “Show-Rubnk” J eden Monat konnt Ihr

sonntags in Play Tune v abgeht. Und Play

Time TV wird Euch alles bieten, was begei-

sterte Computer- und Videospieler interes-
siert: In einem News-Teil werdet ihr wéchent-
lich die heiResten Infos zu neuen Spielen und
exklusive Interviews mit Programmierern
erhalten sowie iiber sensationelle Entwick-
lungen im Hardwarebereich informiert. In der
Sparte “Top Games” kénnen wir euch dann
die jeweiligen Knaller der Woche in voller
Aktion priasentieren. Im Mittelpunkt stehen
Jjedoch die “Competition-Games”. Zwei Teams
werden sich fiir euch den Herausforderungen
aktueller Spiele stellen und in heien Fights
gegeneinander antreten, um letztendlich den
Champion zu schlagen.

DAS PLAY TIME TV PROGRAMM

Messebencht von der CES in Las Vegas

Erste bewegte Bilder von Sonic 3 und Virtua Racing
Die neuen Spielehits von Konami

In der letzten Ausgabe konnten wir euch
eine ganze Menge an Informationen iiber
die Mega Drive-Version des Arcade-Kniil-
lers priasentieren. Der angekiindigte
Erscheinungsmonat Mérz wird aufgrund
technischer Probleme bei der Herstellung
nicht ganz gehalten werden kénnen. Nun
peilt man Ende April, Anfang Mai an.
Spart bis dahin kraftig!

12 SEGA MAGAZIN

Papyrus Software und ihr Referenz-Renner Indy
Car Racing
Competition-Spiel: Ultimate Soccer von Sega

Acclaxms SNES-Version des Basketballspiels

NBA Jam

3DO0 - die neue Konsole von Panasonic
Ridge Racer, das Realitdtswunder der Spiel-
automaten von Namco

Competition-Spiel: Tiny Toon Adventures
von Konami

Nmtendo und Silicon Graphics - 64Bit-Konsole

Amiga CD 32 und der neue Videostandard MPEG
PC, SuperNES und Mega Drive

Virgin Games dreht auf.

Competition-Spiel: NBA JAM von Acclaim
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ugust 1991 ist ein denkwiir-
diger Monat im Kalender
jedes Videospieleinteressier-

ten. In diesem Monat erschien
Sonic the Hedgehog, und im

BESSER DENN JE PRASEN-

Videospielebusiness war nichts

TIERT SICH SONIC IM

mehr, wie es einmal war. So

DRITTEN TEIL! MAXIMUM

schnell, so farbenprachtig, so

OVERDRIVE AUF MEGA

gelungen war bis zu diesem Zeit-

DRIVE MIT SONIC 3!

punkt kein anderes Jump & Run.
Die grafisch mittelmé&figen Mario-
Spiele haben in Sonic ihren Mei- ! E |
ster gefunden. Der durchgestylte ‘ : 3
Igel mit den vier Zacken erobZrte 3470 Fire & Ice!
~die Spielewelt. Das néchste bedeu- m 2 1 ¢ : Am Ende der
tungsvolle Datum war der 24. o " exrsten Zone setzt
November 1992: Der Nachfolg - Dr. Robotnik i
des bis dahin meistverkauften jpeel Island in
Mega Drive-Spiels aller Zeiten 4 ﬂ:ﬂ:’::in Zonc
erschien. Sonic 2 verbliffe wie- &3 E <Y eine komplette
derum die Spielewelt. Mit Tallrs L i ‘ ) ’ liswelt auf
wurde |hm noch ein flinkes : ; 1

wetwe” Ch00f
TIME 1:23
RINGS 28

Spiel wird |
auf Mittel-
maf} degra
diert!




ANGEL IsLAND

Den Auftakt bildet die
Dschungelwelt. Wasserrut-
schen und Seile sorgen hier
fir Spaf3. Hektisch wird es
im zweiten Abschnitt, wenn
die Insel in Flammen steht.

Hyprocity

In der Wasserstadt ist die
Squat-Attack das beste Mit-
tel, den Gegnern eins aus-
zuwischen. Vorsicht vor den
Wasserturbinen, die Sonic
herumwirbeln lassen.

MARrBLE GARDEN
Im altrémischen Grafik-Stil
prasentiert sich diese Zone.
Die extrem steilen Abhginge
lassen sich ohne das Yoyo,
dem neuen Extra, kaum
Uberwinden.

CaArNIVAL NIGHT
Dieser Level dirfte wohl der
schnellste von dllen sein! Wie
einst Colt Seavers darf man
sich von Kanonen in die Luft
schleudern lassen und elasti-
sche Plattformen besteigen.

Ice CapP

Frostig! Zundchst mu3 man
Sonic in Abfahrer-Manier
einen steilen Berg hinabbe-
gleiten, um anschliefBend in
der glitzernden Eiswelt heife
Abenteuer zu bestehen.

LAUNCH BASE ZONE
Den kronenden Abschluf3
des Spiels bildet diese gra-
fisch sehr abwechslungsrei-
che Welt, die mit Aufzigen
als neuen Fortbewegungs-
mitteln aufwartet.

auf, so gibt es hier Natur

htig aufregend wird es jedoch
préchtiges Parallaxscrolling 3

m Ende des ersten Abschnitts,

SCORE 800 g
TIME 1:18 i%
RINGS 8 :

den Blick frei auf geheimnisvolle

Naturwelten mit Riesen-Wasserfal-
len und atmosphdrisch einziga
Plattform-Levels. Sonic darf‘ sogar
auf einer Wasserrutsche ent-
langdisen und Seile zum Uber-
winden von Abgriinden benutzen.

Genial! Mit Sonic 3 hat
| | sich Sega wieder einmal
. | selbst tibertroffen. Sonic

| 3 ist definitiv bislang
das beste Sonic-Spiel.

| Sonic 1 war toll, Sonic 2
war prachtig, Sonic CD
war sehr gut und Sonic
3 ist ganz einfach bril-
lant. Die 16 MBit des
Moduls wurden vollge-
packt mit umwerfenden
. | Grafiken, megaméRigen
- Soundtracks, die wahre

- delt s
man denkt wirklich, daf3 der Bild-

wenn mi den Endgegner erle-
t. Der Dschungel verwan-
n eine Feuerwiste, und

schirm Feuer gefangen hat.

' Nach der Feuerlandschaft geht's

in der Wasserwelt, die Hydrocity

Orwﬁrmer sind, kom-

plexen Levels, brillan-
ten Animationen und
einem einzigartigen
Gameplay. Auch in
Sachen Bonusstages
und Special Stages lei-
steten die Programmie-
rer ganze

Arbeit. An

Sonic 3

kommt

niemand

vorbeil




DIE KOPIEN

Als Sonic zum erfolgreichsten Sega-Spiel aller Zeiten avancierte,
versuchten die Softwarehersteller, das Erfolgsrezept zu kopieren und
prasentierten schnell mehr oder weniger gelungene Jump & Run-
Helden. Hier die Hitliste!

1. CooL Sror
Der spafBigste ist
sicherlich Cool Spot
von Virgin, der von
David “Aladdin” Perry
zum Leben erweckt
wurde.

SCORE 800 5
TIME 1:47 ,

S Qi O

2. James Ponp
Das schnellste Scrolling
weit und breit kann
man sicherlich dem
Millennium-Vertreter

zusprechen, doch
Speed ist nicht alles!

3. ZooL
Die Ninja-Ameise von =
Gremlinuist taut-dem Rasanter geht.smch In der Hyd.rocity wird man vom

Amiga zum erfolgreich- Wasser durch die Levels gespiilt.

* sten NIE LRI genannt wird, weiter. Hier zeigten  erstens unbegrenzt lange unter
LR G  die Programmierer, welch tolle Wasser bleiben und zweitens her-
auf Mega Drive. Effekte man aus dem Mega Drive  anpaddelnde Gegner problemlos
zaubern kann. Befindet sich Sonic  lahmlegen. Wasserturbinen legen
4. Bussy Uber der Wasseroberfliche, so  Sonic allerdings weniger lahm,
et VNS CL WL EELT T blickt man von schrég oben darauf sondern treiben ihn mitten in die
[y, REEIEI WIS herab. Bewegt man sich in die Tie-  Speerspitzen, den sie entwickeln
2 “:; (CUCIECO BRI ICU M fen der Fluten, so sieht man die  einen enormen Wirbel. Richtig
GETEUPNCEYRTECII M Wasseroberflache von schridg  hektisch wird es allerdings erst
NIRRT RNl unten. Dazu wabbelt die vom  dann, wenn Sonic und Tails von
ben muf3. Wasser bedeckte Grafik im schon-  einer riesigen Flut mitgespilt wer-
sten Plantsch-Stil, und der Wasser-  den.
5. Aero THE effekt ist perfekt. So plastisch sah  In der Marble Garden-Zone darf
AcroBar noch kein Jump & Run aus. Dieser  Sonic sogar auf ein neues Exira
R ERCL EE UTEB  Level hat jedoch auch seine spiele-  zuriickgreifen, auf die Yoyos.

,n“a

%" €= % SIS CIIEUREM  rischen Reize. Insbesondere die  Ohne diese lassen sich einige der
R PRV (T Squat-Attack hat es mir angetan.  ganz besonders steilen Plattfor-
(L l il e TR CRUE R Wenn sich Sonic in einer riesigen  men kaum bezwingen. Die Graﬁk
e doded s buynt! Luftblase verschanzt, kann er  wurde tbrigens mit préc
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- schon ent-  eine folle Special Stage und die
D I E B N U S S T A G E halten ist, umwerfende Bonus Stage (Infos

dann darf  dazu findet ihr in den Extraka-

HRSe [OlJaln) gompleﬂ nelu W\UA';de die BoF?jusF- natirlich sten!) runden diesen Megahit
P i, ,mge_ CERCICEMCUREIRLEN o ch cine  schlieBlich ab. Mit diesem Spiel ist
* - T 3 zig Ringe aufgesammelt hat und Eiswelt nicht  man sicherlich bis in den Herbst

durch den aktiven Star-Post o

sprngy darf man sie geniefien. [N Cap  wird Sonic 3 - Part Il erscheinen!
Sonic TUB auf einer KU_QEI_ Zone glitzert  Wer sich nun frogt, wieso man
Obe‘rﬂache Kuge‘|n S Und funkelt  nicht beide Teile auf einmal versf-
bestimmten Farbe einsammeln. es an allen  fentlicht, fir den haben wir hier
Flott und ruckelfrei zoomen die Ecken und  noch die Lésung: Die Program-
Kuge|n hercn und besonders flink muf3 das Héndchen sein. Wer [ u NN RSN S S Sy
braucht hier noch Mode 72 durch Loo-  so viele Ideen, die sich in 16 MBit

pings zu nicht auf einmal unterbringen las-

i h |
DER TWO-PLAYER-MODE | &t i ;
‘ . besonders
TIME<008 B ~Ye Der Zwei-Spieler-Modus von Sonic [N Sy
: : = 2 war technisch herausragend, sah Dor Aufials

jedoch aufgrund des Interlace TSRS
etwas merkwiirdig aus. Fiir Sonic 3

In  hinein beschaftigt, denn dann

und Tails

SR s B

ME0 03 m wurden die Grafiken nun maf3- ibrigens zu
stabsgerecht umgemalt, und als richfigen
B ;gﬁs. 3 Sonic, Tails oder Knuckles darf man NSNS

nun in finf Kursen gegeneinander
um die Wette diisen.

werden,
denn hier
dissen  sie
einen riesigen r
hinab. Die prachtvol-
len Grafiken machen Sonic 3 Jump & Run

LU TR Hersteller:Sega ~ Tel. 040-2270961

lut gelungensten. Den ; s
Abschluf bilde IR Release: Februar  Preis: DM 149,95

lich die aufregendste

Zone. In der Launch
Base Zone, was Ubersetzt
Startbasis-Zone heif}t, heu-

len die Sirenen und versetzen

den Spieler in Aufr ung Auf-
zige, Unfe : B Galik 93¢,

Die Grafiken stellen in Sachen
Abwechslung und Farbenanzahl einen
neuen Rekord auf. Das kann man aus
dem Mega Drive herausholen!

Sound 91%

Die priichtigen Soundtracks sind
wahre Ohrwiirmer und die Effekte
passen ganz hervorragend.

Gesamt 9%,

Dieses Modul ist Vorbild in Sachen ﬁ
Spielbarkeit, Abwechslung und Pro-
(@) grommiertechnik. Geht's noch besser H@)
st auf dem Mega Drive? —

LTIMET0:23
PRINGS
-
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Das wohl echteste Basketballspiel aller Zeiten.

Ab Marz fiir Super Nintendo’, Game Gear™ und Mega Drive™, ab Mai auch fiir Game Boy".
Aktuelle Acclaim-News jetzt auf SAT 1-Text, Seite 545.

NBA® Jam™ 1993. Licensed from Midway Manufactoring Company. ©1994. All rights reserved. The NBA and NBA Team trademarks used herein are the # "" "“““‘"\ Y
exclusive property of the NBA and its Member Teams and may not be reproduced in whole or in part without the written consent of NBA Properties, Inc. : \\ A } }

NBA JAM SESSION is trademarked and owned by NBA Properties, Inc. All rights reserved. Nintendo®, Super Nintendo Entertainment System™, the Nintendo <
Product Seals and other marks designated as “TM" are trademarks of Nintendo. All rights reserved. Sega, Mega Drive and Game Gear are trademarks of Sega =

Enterprises, Ltd. All rights reserved. Acclaim and Arena are divisions of Acclaim Entertainment TM, © 1994 Acclaim Entertainment. All rights reserved.
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Fur uns ist es
nur ein Brief...

.. fir Immer noch werden Frauen,
sie das Manner und Kinder in zahlrei-
Uberleben chen Landern Opfer von staatli-

chem MachtmifSbrauch und
Menschenrechtsverletzungen.
Sie werden willkurlich inhaftiert,
gefoltert oder zum Tode verur-
teilt.

Tausende von Menschen rund
um den Erdball helfen schon
durch einen Brief an Regierun-
gen, die die Menschenrechte
verletzen. In vielen Fallen werden
gewaltlose politische Gefangene
freigelassen, grausame Folterun-
gen gestoppt und Hinrichtungen
verhindert.

Auch in Deutschland brauchen
wir aktive Mitglieder, die sich fur
die Wahrung der Menschenrech-
te einsetzen.

Schreiben Sie uns. Wir infor-
mieren Sie, wie Sie sich an
unseren Aktionen beteiligen und
was Sie sonst noch flr den
Schutz der Menschenrechte tun
kénnen. (Bitte 4 Mark Riickporto
in Briefmarken beifligen.)

amnesty
international

Fir die Menschenrechte

amnesty international, 53108 Bonn
Spendenkonto 8090100
BKD Duisburg (BLZ 350601 90)
Stichwort: "Wer mitmacht.."

Wer mitmacht, hilft gegen Ohnmacht.

‘das Mega CD [I-Vorzeigespiel

85x 245

RonY

Chucle %@@ 2

CORE DESIGN /
ENTWICKELT SICH ZUM /|«
EIFRIGSTEN MEGA CDII- &
SPIELEPRODUZENTEN.

BABY CHUCK IST DER NEUE HIT!

enn es um gute Mega
CD II-Spiele geht, die
sich nicht nur durch
tolle Filmsequenzen
und kiimmerliches Spielprinzip
auszeichnen, dann muf3 man
ganz ein-
fach Core
Design als
wichtig-
sten Liefe-
ranfen
nennen.
Mit Thunderhawk lieferten sie

iberhaupt ab, wahrend sich
Wonderdog und Chuck
Rock | als gute Jump &
Runs einen Platz in den
Charts sicherten. Nun
prasentieren sie auch
ihr bestes Mega Drive-
Jump & Run in einer
aufgepeppten Silber-
ling-Version, wobei sich
das eigentliche Spiel F{MAA Rotkz )
eigentlich nicht &inderte. [HRENTHITHES
Das war allerdings auch [FSSIES
soweit gar nicht notwen- ¢
dig, denn in der Ausga-
be 11/93 konnte es
bereits den begehrten
Get Itl-Award ergattern.
Chuck Rock 2, dem
Spiel um den windeltra-
genden Steinzeithelden,
spendierten sie ein tolles
Intro und gelungene
Soundtracks. Wer die
Modulvariante noch
nicht hat, muf3 sich die
CD-Version besorgen!

Jump & Run
Tel. 040-2270961
Preis: DM 119,95

8§29
Sound 794

Guaib

Gesamt 77,

Diesen genialen Vorspann darf sich
L kein Mega (D II- Besitzer entgehen
lassen!

SEGA MAGAZIN 19
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ufgrund der Umstellung fin-

Bn E vV
det ausnahmsweise schon

’ nach zwei Jahren Pause

wieder das grofte Spektakel fir
Wintersportler statt. Austragungs-

U.S. GOLD MACHT'S

ort ist diesmal das vertrdumte nor-

MOGLICH: DIE
wegische Stadchen Lillehammer,

WINTER OLYMPIADE

das von der Hauptstadt Oslo nur

FUR ZU HAUSE

150 km entfernt liegt. Vom 12. bis
27. Februar finden hier die 17.
Olympischen Winterspiele statt,
und dank dieses Moduls kénnt ihr
einige dieser Disziplinen auch in
den eigenen vier Wanden ori-
ginalgetreu nachempfinden. Ori-
ginalgetreu deshalb, da alle
Strecken und Pisten nach den
tatscichlichen Schauplétzen gestal-
tet wurden. Mit bis zu vier Freun-
den dirft ihr ever Ksnnen in insge-
samt zehn Disziplinen unter Beweis
stellen. Mit von der Partie sind: das
rasante Rodeln und
Bobfahren, Kurz-
bahn-Eisschnel-
lauf (erst seit |
1992 Olympi-
sche Disziplin),
die merkwiirdi-

Schief3en namens
Biathlon, das
spektakudre Ski-
springen, sowie
natirlich samtli-
che Variationen
des  Skilaufens
(Abfahrt, Super-G,
Riesenslalom und
das klassische
Slalom). Als
Bonbon

quasi gibt
es dann
noch

das

Etwas
altbacken
wirkende
Olympiade
mit wenig

neven

Ideen.

Wer am schnellsten die
Knoépfe A und B abwechselnd
driicken kann, wird beim
Kurzbahn-Eisschnellauf
Erfolg haben (ganz oben).

artistische Trickskifahren auf einer
Buckelpiste, das ebenso wie das
Kurzbahn-Eisschnellaufen eine
sehr junge Disziplin ist. Letzteres
kann man sogar zu zweit gleich-
zeitig spielen, insofern man diese
Option voher im Meni eingestellt
hat. Bei allen Wettbewerben ist
natiirlich spielerisches Geschick die
oberste Pramisse um auf dem
Treppchen ganz oben stehen zu
dirfen. Die Anforderungen vari-
ieren dabei von Disziplin zu Diszi-
plin; beim Rodeln beispielsweise
muf3 man versuchen mit méglichst

Sport
Hersteller: U.S.Gold Tel. 040-2270961
Release: erhiiltlich Preis: DM 119,95

Guafik 61%

Recht bieder, aber immerhin
weckdienlich und abwechslungsreich.

Sound 624

Die Musikstiicke passen kaum zum
Geschehen.

Gesamt 70,

Es gab es schon bessere Spiele dieser
Art. Mit ein paar Freunden jedoch
absolut spaflig.

ruhigen Joystickbewegungen im
Eistunnel die Ideallinie zu finden,
wihrend beim Eisschnellauf ein
strapazierendes Knopfe-Foltern
von Néten ist, um als erster

die Ziellinie zu durchqueren. %%

Fﬂlarru Arnstrong

8: 14:Zﬁ

Auf den richtigen Rhythmus und eine ruhige Hand beim
SchiefSien kommt es beim Biathlon an.



Rein technisch gesehen ist
die Game Gear-Version sogar

Finde die Ideallinie
beim Rodeln und
Bobfahren (unten).

ISR

JRT I ‘ =~§oo S22

Nomb LT

Ein 8piel zur Olympiade
scheint so sicher zu sein wie
das Amen in der Kirche. Ich
hoffe aber, dal die kommende
Olympiade mir noch mehr
Spannung bereitet, als diese
digitalen Sportler. Nicht alle
der zehn (im Grunde genommen
sind es ja nur sechs, da die Ski
und Rodel Wettbewerbe spiele-

[UUE UL TR U b

Man knnte fast von einer 1:1 Mega
Drive Umsetzung sprechen, denn alle
Diszplinen wurden mit einer nur
geringfiigig verdnderten Steverung
ilbernommen. Zwar sind die
Schwiichen damit auch die selben
geblieben, doch aufgrund der
systembezogen besseren Technik und
dem herrschenden Mangel an solchen
Spielen, liegt die Wertung efwas
héher. Die Game Gear Version weist
keine Unferschiede auf.

Geafile 65%
Sound 55%
1 Gesamt 724

risch identisch sind) Diszipli-
nen machen einen durchdach-
ten Eindruck,

was in erster

Linie an der

zum Teil

nervigen

(Eisschnel-

lauf) Steue-

rung liegt.

SEGA MAGAZIN 2 1
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liga, wirdggch in der Zukunft der

FSJ! sein. 4‘" |sff;der cx

DEM MEGA DRIVE

he Mg’ﬁnf

ABER WARUM OHI\TE

o~
SIR CHARLES?

die Hoffnung aber nie aufgeben...

Zu welchem Zeitpunkt man in die
Saison einsteigt, bleibt dem Spieler
iberlassen. Man kann sich sowohl
in die Play off-Ausscheidungen

NBA Showdown
Hersteller: EA.
Release: Mirz

Sporispiel
Tel. 05241-24307
Preis: DM 119,-

Gualik 714
Alle Spieler sind zwar schin

gezeichnet und animiert, agieren
aber im Schneckentempo!

Sound 70%

Titelmusik und Soundeffekte sind
durchaus hrenswert, der letzte Kick
fehlt allerdings!

Gesamt 66,

Meistens herrscht groBe Verwirrung
vor der ,Birne”! Wo ist der Ball? Wo
ist mein Spieler?

BASKETBALL AUF '

Fans, die
von
Basketball
nicht genug
bekommen
konnen,
sollten
einen Blick
riskieren.

Fithrt man bei Bulls vs. Blaz

der Seitenansicht aus, so &
vor dem Korb.

versetzen lassen als auch eine
komplette Saison in Angriff neh-
men. Gespeichert wird ;:% in
ein batteriegepuffertes |, so
daf} lastige Codeworteingaben
vollkommen entfallen. AuBBerdem
muf3 man nicht unbedingt alle

Spiele absolvieren, denn es
auch ein Simulationsmo

griert, der weniger wichtige Spiele

einfach berechnet. So kann man
sich auf die entscheidenden
Begegnungen konzentrieren und
muf} sich nicht mit schwachen
Mannschaften herumschlagen. Um
dem von Regeln genervten Spieler
den nétigen Handlungsspielraum

Obwohl NBA Show-
down '94 iiber ein -
wenn auch nicht
gerade berauschen-
des - Scrolling ver-
fiigt, spielt sich im
Mittelfeld iiberhaupt
nichts ab. In Sekun-
denschnelle sprinten
die Spieler von einem
Korb zum anderen.

iers den Freiwurf noch aus

t man jetzt unmittelbar

zu geben, kénnen in einem spezi-
ellen Modus alle Einschrénkungen
aufgehoben werden. Riickpaf3,
Defensiv- und Offensiv-Fouls blei-
ben dann vom Schiedsrichter
ungeahndet und das Spiel
gewinnt an Rasanz und natirlich
auch an Harte.

“Rasanz” ist aber vielleicht zu viel

gesagt, bewegen sich die Spieler
doch meistens im Schneckentem-
po durch die Halle. Anfangs ver-
mutet man noch, daf3 die Zeitlu-
pen-Funktion versehentlich einge-
schaltet wurde, doch wird diese
Hoffnung schnell zerschlagen.
“Fast Breaks” sind fir NBA Show-
down ‘94 aber
nicht nur des-
halb ein Fremd-
wort, sondern
auch weil die
gegnerischen

Spieler nach
einem erzielten
Korb eine
unglaubliche

Dynamik ent-




wickeln und in
Sekunden-
bruchteilen auf
ihrem Posten
stehen. Ein
weiteres
Manko: Die
Unibersicht-
lichkeit! Steht man
erst einmal mit sei-
nem Spielmacher
vor der “Birne”
des Gegners, so
laBt sich nur mit
viel Geduld ein
anspielbereiter
Spieler entdecken.

.

Hat man ihn endlich gefunden und
abgespielt, so landet man meistens
in einer Einbahnstraf3e, denn die
Abwehr der Kontrahenten ist so

lassen sichgﬁier%%r-
dings nicht erkennen.
Gute  Durch-

schnittsware!

om

gut wie perfekt. Echte Hohepunkte

NBA Showdown "94
ist fir Fans sicher
keine schlechte
Investition, werden
doch alle Regeln
richtig angewandt.
Dagegen spricht
allerdings, daf3 nicht
alle Superstars der
NBA im jeweiligen
Kader vorhanden
sind. Freut man sich
beispielsweise dar-
auf, mit 8ir Charles
den Gegnern einen
Schauer iber den
Rtcken laufen zu
lassen, so wird man
sehr schnell feststel-

len, daf® dieser liber-
haupt nicht vorhan-
den ist. Was soll
das? Auch das
Gameplay kann
nicht besonders
Uberzeugen, lauft
der grofte Teil des
Spiels doch am Joy-
pad-Dunker vorbei
und nur sehr selten
gelingt eine geplante
Aktion. Wahre Fans
wer-

den

aber

viel-

leich

Wem leblose Bilder nicht reichen, dem
konnen wir im "SEGA Magazin VIDEO"
Original-Sequenzen aus den Spielen bieten.

* Die Sega-Magazin-Crew hat

Color

fur Euch die aktuellsten und &85,

besten Spiele fiir Mega CD
Il, Mega Drive, Master

System und Game Gear
einem genauen Test
unterzogen.

Ca.

Inhalt der
Erstausgabe:
(unter anderem)

® Wonderdog

® Tournament
Fighters

® Sonic CD

® Dune Il

® Mega Turrican

ab 12. Januar im
Videofachhandel
erhéltlich.

Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht!

L Ty

"1 Ja, hiermit bestelle ich die Erstausgabe
"SEGA MAGAZIN VIDEQ" fur nur DM 19,95

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Name, Vorname
StraBe, Haus-Nr.

PLZ, Wohnort

Bitte beachten Sle unsere Bestellbedingungen:
Coupon ausfiillen, ausschneiden und an folgende Adresse schicken.
Computec Verlag, Leserservice, Postfach, 90 327 Niirnberg.

Bestellt werden kann per Vorkasse (Scheck/ Bargeld + 5,- DM
Unkostenbeitrag Inland/ 12,- DM Ausland) oder per Nachnahme
(+ Nachnahmegebiihr DM 7,50).

Bei Bestellung per Nachnahme (+ Nachnahmegebiihr) kann auch
per Telefon oder Fax bestellt werden:

Tel.: 0911 - 64 27 76 3 e Fax: 0911 - 64 26 33 3 :
Montag - Donnerstag: 12.30h - 16.00h, Freitag: 9.00h - 12.00h

———————— e ——
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Gear-Besitzer sche

ERNEUT DIE FAUSTE

neuen Abenteuer rund un

and the Gecvet Whiss

pfiffigen Gallier vergnigen. D
klassische Kampf zwischen de
gallischen, Zaubertrank-getune

= Gear Check Wp -

Ausnuhmswelse bietet dle ponuble
Version nicht den selben Spielablauf
wie auf dem Master System, da Sega
nefferweise ein paar neve Abschnitie
in diesem kleinen Modul verankert
hat. Im direkten Vergleich gefillt mir
allerdings die Konsolenversion einen

: Deut besser, da hier die Abschnitte
Kraft und dem rémischen He eine Idee abwechslungsreicher und

bildet natirlich auch dlesm T vom  Schwierigkeitsgrad  her
Grundlage fir ein faustewi T anspruchsvoller sind.
des Jump & Run Spiel.

scheint die Lage besonder - y 6‘-&&‘2 70%

zu sein, denn dem Druiden N

culix fehlen die natigen Kréu . 5ouub 65%

um seinen berthmten Zaubertran

zu mixen (Oje, wenn César davon

Wind bekommt!). Daher muf3 sich #ot_

Asterix und sein “Dickerchen”

Obelix erneut ins feindliche Terri- 5po
torium begeben, um den notwen-

digen floristischen Bedarf zu Auch die h e

decken. Wie im ersten Teil habt ihr Iweite chensammeln, da ihr bei ausrei-
vor jedem Abschnitt immer die Romer- chender Zahl (muf3 durch vier teil-
Méglichkeit, mit einem der beiden klopperei  bar sein) mit dem SchoBhiindchen
Vorzeige-Gallier durch die digita- sorq] fir  Idefix eine Bonusrunde absol-

len Landschaften zu wandern. Ihr viel vieren dirft.

HiipfspaB.

us

g Asferix |l Jump & Run
) )\ % Hersteller: Sega ~ Tel. 040-2270961
Release: — Preis: DM 89,95

Guafik 729

Nette Comicgrafik mit guter
Animation.

Sound 65%

Es diidelt vor sich hin ohne zu nerven.

' 2! Gesamt 504,

o Gelungenes Jump & Run Spiel mit
bewdhrten Zutaten verfeinert.




Mega Drive (dt.) Mega CD-2 (dt.)

Addams Fanily 99  Micro Machines 82 MegaCD2 (o Spiel) 499
Aladdin 99 Mortal Kombat 113 MegaCD 2 (i. R. Ave.) 569
Andre Agassi Tennis 99  NBA Alistar Challenge 99
Asterix 108 NFL Quaterback Club 116 Afterburner 3 79
Bram Stocker's Drac 108 NHLPA Hockey '94 104 Batman Returns 95
Brett Hull Hockey 83 Ottifants 94 Blackhole Assault 99
Champion League Soc99 Pele Soccer 92 Chuck Rock 99
Chuck Rock 2 99  Puggsy 91  Chuck Rock 2 9
Cool Spot 98 Ranger X 99 Cobra Command 83
Cosmic Spacehead 89 Rocket Knight Adv 94 Dune 99
Eternal Champions 123 Shining Force 108 Ecco the Dolphin 83
F-15 Strike Eagle 2 116 Shinobi 3 98 Final Fight 79
Fantastic Dizzy 89 Sonic Spinball 97 Hook 99
FIFA Intern. Soccer 89  Streetfighter 2 Cha. 122 Jaguar XJ 220 79
Flashback 106 Terminator 2(Judg. D.) 99  Jurassic Park 85
Flintstones 98 TestDrive 2 (T. Duell) 92 Make my V : Kris Kros 102
Gauntlet 4 99 Tiny Toons 91  Robo Aleste 95
Gunstar Heroes 98  Turrican 99 Sherlock Holmes 2 99
Hook 99  Turtles Tourn. Fighters 113 Slipheed 85
John Madden Foot. 94 102 Virtual Pinball 89 Sol Feace 99
Jungle Strike 106 Wiz'n Liz 99 Sonic CD 85
Jurassic Park 104 WWF Royal Rumble 116 Spider-M vs. Kingspin 82
Landstalker 108 Young Indy 106 Terminator 1 99
LHX Attack Copper2 99 Zombies 89  Thunderhawk 99
Lotus Turbo Chall. 2 91  Zool 98 Time Gal 81
—r = o Wolfchild 95
Neu: Sonderzubehér fiir SNES und Mega Drive 99
MULTI GAME HU

firr nur DM 599 - g
i WWF Rage i. t. C

317 mitzB. REA Slow-Motion, Game Finger ge agesy

010 4

310107 Std. Bestellservice Tel. 0 23 61/ 8 27 81; Fax:/ 891264

[ :0101031010° Wir fiihren auch Amiga, PC, SNES, CD32, GB, GG ! Bitte Preisliste anfordern !
N“"-i 0101010 1 [§) 1 i Versandkosten: Vorkasse 7 DM. Nachnahme 9,50 DM ( + Zahlkartengebiiht 3 DM), d nue gegen VK

20 DM/ ab 300 DM versandkastenfrei! Druckfehler und Preisindecungen vorbehalten |

PowerSoft Versand, 45665 Recklinghausen, Krumme Str.5

nter manchem Stein verbirgt sich ein hilfrei-

Petes Sty

Videospiele

Vel' Sand Cool Spot .........109,95
Donald Duck

Konigsberger (Quackshot) ....109,95
Strafie 20 Gunstar Heroes...99,95
=3 Lemmings.........109,95

72406 Bisingen Mickey & Donald

(World of Illusion) «c+..99,95
: £ - . Shinobi III..........99,95

In punkto Abwechslung macht den beiden Son of Chuck

Galliern so leicht keiner was vor.

(Chuck Rock 2) ...109,95
spiel, das sich durlch
s iamose Splt
barkeit und hohen s FEREI
Grad an Abwechs- Ecco the Dolphin...89,95 8 1281 773 B X, 1))

Das bew#hrte lung auszeichnet. Telefon
Mickey Mouse/ Nicht
Donald Duck-Team

hat wieder zuge-

schlagen! Und wer

die Giite dieser Pro-

dukte kennt, weifd

e 3
Hiie] wiedat srwais ‘ Offnungszeiten
tet: Ein rundum " Montag bis Freitag
gelungenes Hupf- P 9.00 - 20.00 Uhr

Samstag
10.00 - 18.00 Uhr

(0 74 76) 76 62
Fax

(0 74 76) 76 62




R E Vv 1

s ist immer wieder die selbe
Leier: Kaum will der stolze
Road Runner die Prérie
durchqueren, dann k )

TOON IM GANZEN
der wohlverdienten Rl

B,

Zeichentrickserie ke

JETZT AUCH AUF DEN

dieses Klassische Katz und Maus-

8-BITTERN HERUM.

Spiel ein prima Thema fir ein
Jump & Run Spiel der besonders
rasanten Art ist. Das Spielprinzip
liest sich zumindest auf dem Papier
ziemlich simpel: Road Runner muf3

in seiner ram
flinken Art
und Weise
den Aus- [-
gang eines
Abschnittes
erreichen
bevor das
gnadenlose
Zeitlimit ablauft oder ein Gegner
ihm das letzte Stiick Lebensenergie
abjagt. Um eure Chancen erheb-
lich zu verbessern, solltet ihr
wiihrend der pausenlosen Hetz-
jagd immer ein Auge auf die vie-
len, wichtigen Sterne werfen,

da sie nicht nur den

Ein Geschick-
lichkeitsspiel
fiir beson-
ders Gedul-
dige.

Word p

Aufgrund der nervosen
Steuerung wird man

| anfangs sicherlich mit

| dem ultraschnellen
Road Runner seine
Schwierigkeiten haben,
da selbst scheinbar
simple Spriinge ein
sicheres Timing erfor-
dern. Hat man sich aber

Punktestand verbessern, sondern
auch das Zeitlimit wieder strecken.
Desweiteren befinden sich auch
eine Menge leckere Fut-
terndpfe in den einzelnen
Abschnitten, die durch fleif3i-
ges Picken meistens hilfrei-
che Items freigeben wie bei-
spielsweise ein Stiick Lebens-

Jeder eingesammelte

Punkte sondern auch
wertvolle Sekunden.

Wie so hiufig priisentiert sich auf
dem kleinen Screen exakt das selbe
Bild wie auf dem Master System. Mei-
nes Erachtens spielt es sich durch das
starre Plastikkreuz aber etwas
schlechter, so daB blutige Anfiinger
schon beim ersten Abschnitt ihre liebe

Not haben werden.
Gadi  57%
Sound 569

B Gesamt 6%,

an das Temperament des
Vogels erst einmal
gewodhnt,

entfal-

tet sich

die

ganze
Jagd zu |

genheit.

energie. Aber Achtung, manche
Napfe bewirken auch das Gegen-
teil.

us

Road Runner Jump & Run
Hersteller: Sega  Tel. 040-2270961
Release: Erhltlich  Preis: DM 89,95

Grafik 614

Comic Grafik im Stile von "Einfach
nur nett".

Sound 56%

Unauffillig im posifiven wie auch im
negativen Sinne.

Gesamt 65,

Sicherlich kein Meisterwerk aber ein
amiisantes Spiel fiir zwischendurch.
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or erteilt hat, liegt
nkler Schatten iber

RECHTZEITIG ZUM

aus, so daf3 selbst der abge-

KINOSTART VON TEIL
bruh%%% Gomez ins Schwitzen

11 DURFT IHR EUCH

gekommen ist. Nicht nur, daf} seine

MIT DEM ERSTEN

heiBgeliebte Morticia gestohlen

TEIL VERGNUGEN.

wurde, nein, auch die restliche
Familiensippe ward auf einmal
nicht mehr gesehen. Die miese
Schrulle Abigail Craven steckt
tirlich dahinter. Mittels dieser
gusgesprochen unfeinen Methode

The Addams Family Jump & Run
Hersler: ingEdge Tel. 0221617649
Release: Erhiltlich  Preis: DM 119,95

Grafik #1%

Einfach nur putzig diese Sprites.

Sound 599,

Hiitte ruhig etwas gruseliger sein
kénnen, zu wenig Soundeffekte.

Gesamt 70,

©) Warum nur so unmenschlich schwer?
So "nur" ein gutes Spiel.
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Wollt Thr
einmal so
richtig flu-
chen, miiit
Ihr euch an
diesem
Modul ver-
suchen.

ihre wertvollen
Klunker
*’/ y erleichtern, die
L irgendwo im
@y groflen Haus
‘ versteckt sind.
Doch Gomez
ware kein wah-
rer Addams,
wenn er nicht
versuchen
wiirde, die ganze
Misere eigen-
stéindig wieder
zu  beenden.
Also begibt sich
Gomez wie-
der einmal in
eines jener grof3en
Jump & Run-
Abentever, wo
gezielte  Kopfspringe
und hilfreiche Extras
zum téglichen
Uberleben
gehéren. Die
meisten

Levels befin-
den sich
dabei in dem

riesigen Haus
und sind durch
die entspre-
chenden Tiren
standig
erreichbar; es
steht  euch
somit frei, wel-
ches Familien-
mitglied ihr als

ras zum Einsammeln!

Der “Fezi-copter” fir das ultimative
Flugerlebnis.

Mit Golfballen die Gegner eliminie-
ren.

Dollarzeichen geben bei entspre-
chender Anzahl die wichtige Leben-
senergie wieder zuruck.



Word Up

OK, die Levels sind zwar
lang und abwechslungs-
reich, die sparsamen
aber effektiven Items
gut und auch die Tech-
nik mit den lustig ani-
mierten Gegnern gibt
keinen Anla zum
Mékeln, doch in Sachen
Schwierigkeitsgrad haut
diese modulare Pille
méchtig rein. Nicht nur
das die Feinddichte
enorm ist, zu allem

Uberflus schlittert der
gute Gomez beim abrup-

ten Stoppen so durch die

Gegend, da® eine unge-

wollte Kollision oftmals
unvermeidlich scheint.

Nur far

ausge-

spro-

chene

Hard-

core-

viel

| Das Zentrum
der Villa bildet
das Treppen-
haus. Von hier
aus gelangt ihr
zu fast allen
Levels.

P

F el
IarEE
4

erstes reften wollt. Um der
betréichtlichen Anzahl von
Feinden Herr zu werden
liegen hin und wieder

doppelter Hinsicht, denn erstens tut
es eurem Punktekonto ganz gut
und zweitens gibt es bei entspre-

auch ein paar Items wie
ein Schwert, ein Golfball,
das Schutzschild oder das

chend hoher Anzahl (25 bzw
100) Lebensenergie oder gar e
Freileben. Wenn ihr ein Fami

“Fezi-copter” zum Fliegen
herum. AuBBerdem lohnt
sich das Einsammeln von
Dollarzeichen noch in

mitglied befreit habt, dirft ihr
zur Belohnung auch ein Pafl
notieren. .

el o ol

Derzeit lauft ja gerade der zweite Teil der Addams Family in
den Kinos, der noch abgedrehter als der erste Teil ist. Hier zei-
gen wir einige Auschnitte aus den witzigsten Szenen! Wir
rufen euch nun zum grolem Addams Family-Malwettbewerb
auf. Wer uns das schénste Bild zum Thema Addams Family .
zeichnet, kann einen tollen Preis gewinnen. Flying Edge lieR
es sich natiirlich nicht nehmen, einige Preise zu spendieren.

1. Preis Addams Family (MD) + Poster + Script +
Jahres Abo SEGA Magazin
2. Preis Addams Family (MD) + Poster + Script

3.-10 Preis Jeweils Poster + Script + Uberraschung
Schickt euer Kunstwerk bis spatestens 2. Mérz an nachfolgende Adresse:

Computec Verlag
Redaktion SEGA Magazin
Kennwort Addams Family

IsarstraBBe 32-34

90451 Nurnberg

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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F ’ inter dem Begri
verbirgt sich im Prinzip das
eher h?:rp%se Vergniigen

amerikanischer Teenager, sich
wiahrend der Frostzeit an vorbei-

ROAD RASH

fahrenden Autos fiir eine Weile

HAT KONKURRENZ

" BEKOMMEN.

immer ein Faible fir halsbrecheri-
sche Sportarten hatten (man denke
nur einmal ans mérderische U-
Bahn-Surfen oder Airbagging)
zogen sich eines Tages ein paar
wagemutige Cracks robuste Roller-
skates an, verlegten das gesamte
Geschehen auf den Highway,
dachten sich ein obskures Regel-
werk aus und fertig war die neue
“Sportart”. Das klingt nicht nur
sehr schwierig, es ist auch &uBerst
gefahrlich. Daher erscheint auch
erstmalig in der ) eosplelge
schichte vor dﬁn SpIelbegmn ein

Hersteller: EA.
Release: Mirz

Tel. 05241-24307
Preis: DM 119,95

"

Sehr fliissiges Scrolling mit vielen Details

am StraBenrand.
§1%

Sound’

Rockige Tracks mit einer cool aufspielen-
den E-Gitarre, klanglich hervorragend!

Gesamt 764

Verriicktes Rennspiel mit einigen Mag-
lichkeiten, zum Nachmachen nicht
empfehlenswert!

30 SEGA MAGAZIN

langer Text auf dem Scréen, der
vor jeglicher quﬁuhmung ein-
dringlich warnt. L&Bt man mal den
makaberen ;ﬁa men etwas aufer

acht, prasentiert sich Skitchin® als

ein gdngiges Rennspiel in der Tra-
dition von den beiden Road Rash-

_ Spielen. Ziel ist es in erster Linie,

sich unter den ersten Finf zu pla-
zieren, um am nachsten Rennen
teilnehmen zu dirfen. Um dieses
Ziel zu erreichen, sind auch die
“Dirty Tricks” erlaubt. So dirfen
hartndckige Mitstreiter mit allen
vier Gliedmaflen attackiert wer-

Technisch gut
Igelun ener
ash-
Verschnitt
mit einem
hohen Maf
an Bruta-
litat.

- Wer besonders mutig ist,
kann sich durch akrobati-
sche Einlagen zusétzlich
ein paar nollag?verdienen.

Drinzips konnte ich
mich dem rauhen

Charme dleses oauls

einfach nicht entziehen

den, und wenn ihr “Glick” habt,
sogar mit einer her-

Das geht nun wirklich
nicht: Hin und wieder
moéchte sich auch ein
Konkurrent an eurem
Auto festhalten. Ein
paar gezielte Schlige
aufs Nasenbein wirken
da schnell Wunder.
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" | ERSCHEINT ANFANG 1994 AUCH FUR:
W MASTER SYSTEM Il
B GAME GEAR

16-BIT CARTRIDGE
FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDEO ENTERTAINMENT SYSTEM
© The Walt Disney Company.
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Teil 1, Seite 33-44

TMNT:
Tournament Fighters

Special Moves, Seite 45-52

Fantastic Dizzy

Teil 1, Seite 53-58
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MmV: Marky Mark Chuck Rock Jurrasic Park
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Battletoads Indiana Jones & the ~ Road Rash Il
B.0.B. Last Crusade Rocket Knight

, B )
il seite 5964
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Rolo to the Rescue T2: The Arcade Game Back to the Future Il Strider

Shinobi Il Taz-Mania Double Dragon Taz-Mania
Sonic the Hedgehog ~ Thunderforce IV Krusty’s Fun House ~ Wonder Boy Iil
Sonic the Hedgehog ~ Tiny Toon Adventures Lemmings Axe Battler

2 X-Men Marble Madness Chase HQ
Spiderman Alex Kidd in High Tec Master of Darkness Chuck Rock
Splatterhouse 2 World The Ninja Dragons Crystal
Street Fighter 2 Alien 3 Ninja Gaiden

Streets of Rage 2 Altered Beast Predator 2

Ja, ich machte HELP-Sammelordner fiir meine SEGA Magazin-Tips bestellen:
_ St HELP-Sammelordner , SEGA Magazin“ je 10,

Gesamt

zzg). Verpackungs- und Versandkosten (nland DM6,-/Ausland M13,) DM

Ich zahle den Gesamtbetrag von

(7 bar (Geld liegt bei)

7 per V-Scheck

(7 per Nachnahme (+ Nachnahmegebiihr DM 7,50)

Coupon bitte schicken an:

Computec Verlag
Leserservice
Postfach

90327 Niirnberg

Name.

StraBe

PLZ Wohnort

Datum/Unterschrift

JETZT

fiir deine Power-Tips
aus dem SEGA Magazin

fiir die wichtigsten
320 Seiten des Jahres

fiir nur DM 10,-
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d und die Schurken

ein biBchen unmenschlich. Mit dieser Lésung kénnt Ihr das Gute sowie das Bose

beherrschen und damit die Zukunft aller Planeten bestimmen

in

Willkommen zur Unterwelt, wo die Helden maskierte Turtles s
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Codemasters hat endlich dieses klassische Plattform-Abenteuer auf Master-System

gebracht. Du findest auf den néchsten sechs Seiten die erste Folge der wichtigen

Lésungen.
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Wenn du schon den Joypad geschlagen hast, das Fernsehen angebriillt oder nur
einfach deinen Mega Drive angeschluchzt hast, dann brauchst du dir endlich keine
Sorgen mehr zu machen. Sega Magazin ist stolz darauf, dich mit unserer ersten, sehr
umfassenden Ausgabe der Tip-Guides auszustatten. Die folgenden Seiten beinhalten

Codes zu den populérsten Sega-Spielen. Nun kann jeder ein Meister werden!

BATMAN

Level wéhlen

Wahle auf dem Bildschirm die
Steuerungssektion und driicke links auf den
Richtungsknopf, danach Knopf B. Wiederhole
dies mit allen 7 Optionen. Du muBt diese
Tétigkeit ein zweites Mal ausfihren, bevor eine
Glocke bestatigt, daB der Cheat funktioniert
hat. Du kannst nun die Optionen verandern, wie
du méchtest Driicke nun Start und Knopf C, um
den Level zu wahlen.

KRISS KROSS

Versteckte Szene

Wenn der Caller-Screen erscheint und du die
Knopfe A,B, C und den rechten driickst, wirst du
von wilden Szenen Uiberrascht.

MARKY MARK: MAKE YOUR
OWN VIDEO
Versteckte Szene
Driicke und halte gleichzeitig die Knépfe A und

C fest. Starte und gehe zum U-Direkt-Modus
und driicke dann die Knopfe A, B, C und
rechts, um in eine Szene mit Marky Mark und
jeder Menge Madchen hineinzugeraten.

SEWER SHARK

Continues

Wenn du die schwindeligen Héhen von
Exterminator oder Beach Bum erreicht hast,
dricke A, C und START auf dem "Game Over
Screen", um das Spiel fortzusetzen.

SILPHEED

Level wéhlen

Driicke wahrend der Eréffnungsdemo: runter,
runter, hoch, hoch, rechts, links, A, B und
START. Mit diesem Cheat kannst du nur auf
deiner gewahlten Stufe spielen.

Schutzschild erneuern

Dricke: rechts, links, A, rechts, hoch, C, B,
runter, links, B, A, hoch und START. Drlicke
Knopf A, um dein Schutzschild zu restaurieren.

Continue

Wenn die Demo auf dem Bildschirm erscheint
driicke: rechts, hoch, A, B, C, links, links, runter,
C, Aund START. Du muBtest nun 10 Continues
bekommen.

Geheimer Stimmentest

Gehe mit Pad 1 zu Option, driicke A, B, C auf
Pad 2, starte mit Pad 1 fiir einen Stimmentest.

SOL FEACE

Level wéhlen

Dricke A, B, C, A, B, C, B, C, B, und A. Wenn
du dies richtig gemacht hast, horst du einen
Sound. Driicke START und gehe zum
Optionenbildschirm. Wahle nun deinen
Startpunkt und Schwierigkeitsgrad

ALADDIN

Level Giberspringen

Wabhle zuerst den Level Select Code aus, dann
driicke A, B und C zusammen

ALADDIN

Level iiberspringen

Spiele wie gewohnt, pausiere und dricke: A,
B,B,A, A B,Bund A

ALESTE

Extra Continues

Driicke Pause und: hoch, hoch, hoch, runter,
runter, links, links, links, rechts, rechts, C, C, B,
A und START fir 20 Continues.

ANOTHER WORLD

Level Codes

Level2 - HTDC
Level 3 - CLLD
Level4 - LBKG
Level 5 - XDDJ
Level6 - FXLC
Level 7 - KLFB
Level8 - BFLX
Level9 - BRTD
Level 10 - TFBB
Level 11 - TXHF
Level 12 - CKJL
Level 13 - LFCK
BATTLETOADS

Versteckter Beamstrahl

Gehe beim Start des 1.Levels zu den 2
Schweinen und kicke ihre Kopfe
gegeneinander. Springe auf die grasbedeckte
Plattform auf der rechten Seite. Mit einem
Beamstrahl wirst du auf Level 3 gebracht.

B.0.B.
PaBwaorter
171058
950745
472149
672451
272578
652074
265648
462893
583172
10. 743690
1l: 103928
12. 144895
13. 775092
14. 481376

BUBSY THE BOBCAT
PaBworter
JSSCTS
CKBGMM
SCTWMN
MKBRLN
LBLNRD
JMDKRK
STGRTN
SBBSHC
DBKRRB
10 MSFCTS
1 KMGRBS
12 SLJMBG
13 TGRTVN
14 CCLDSL
15 BTCLMB

D00 N O P
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CHAKAN

Game Warp

Gehe zum Practice-Mode, springe zu der
Plattform iber dem Lufttor und gehe rechts auf
die schmale Plattform. Driicke Start und wahle
die Passage Alchemy. Bringe Chakan zum
Navigationslevel zurick und du wirst
feststellen, daB die ersten 12 irdischen
Flugzeuge nun komplett sind.

CHUCK ROCK

Level wahlen

Dricke A, B, rechts, A, C, A, runter, A, B,
rechts, A. Der Gitarrist hort auf zu spielen und
lachelt dich an. Wenn du AB und C
zusammen driickst, lachelt er wieder. Damit
will er dir sagen, daB3 der Cheat funktioniert.
Starte das Spiel und benutze die folgenden
Kombinationen, um in die anderen Levels zu
gelangen:

A und hoch - einen Level berspringen

A und rechts - eine Stufe tiberspringen

A und runter - einen Level zurlickgehen

A und links - eine Stufe zurlickgehen

COOL SPOT

Level wahlen, unendliche Zeit, unendliche
Gesundheit

Driicke Pause und: A, B, C, B, A, C, A B, C,
B, A, C auf deinem Joypad. Starte das Spiel
fur alles "Unendliche" und Uberspringe den
nachsten Level.




DESERT STRIKE

10 Leben

Gehe zu folgendem Code fiir 10 extra Leben:
BQQQAEZ

Level Codes

Level 2 - BQJRAEF

Level 3 - TLUIKOAP

Level 4 - WTEOUJP

ECCO THE DOLPHIN
Unbesiegbarkeit

Driicke und halte A und START mit deinem
Joypad.

Das nachste Level beginnt mit Pause, starte
fir Unbesiegbarkeit

Unendliche Leben

Gebe das folgende PaBwort ein: NIHPLODS

FATAL FURY

Unendliche Continues

Wenn du ein Spiel verloren hast, und der
Continue-Screen erscheint, halte hoch
gedrlickt und driicke A, B und C gleichzeitig.
Lasse nun die Knopfe los und driicke alles
noch einmal. Deine Continues erhéhen sich
jedes Mal.

GLOBAL GLADIATORS

Extra Leben

Pausiere und Driicke: A, A, A,B,B,B,C,C, C,
C, B und A, dann START. Wenn eine Stimme
"You Cheater" ruft, wiederhole obiges, bis du
soviele Leben zusammen hast, wie du
brauchst.

Level iberspringen

Pausiere und driicke: B, C, B, A, B,B,C, B, A
und B. Starte das Spiel und du kommst
automatisch ans Ende des Levels.
Unendliche Leben

Sobald das Virgin-Logo erscheint, driicke: A,
B.C,B,A,C,A B,C,B /A C.

INDIANA JONES & THE LAST
CRUSADE

Level wéhlen

Wenn das Lucasfilm-Logo erscheint, driicke:
AB,C,B.C, A, C, A und B. Die Leveloption
erscheint nun als SHHHHHHHH.

GOLDEN AXE Il

Level wahien

Driicke: A, A, A, A, Start, C,C,C,C,C,und C
beim ersten Character Select Screen

JUNGLE STRIKE
Codes mit 16 Leben
L4 XT6YXL6PF6M

L5 VNHYWMGZBC9
L6 WSFXW4MPYHJ
L7 THPD96PGCLN
L8 N4SC37S6MWB
L9 NZY9SDBRYY6 .

JURASSIC PARK

Level PaBworter

GRANT

2; Power Station 240P0021
3; River 4A3PGOA4
4; Pump House 621COO2N
5; Canyon 81VVMF20

6; Volcano A69KJIGEU

7; Centre CVVVVVT4

RAPTOR

2; Power Station 121G0@27

3; Pump House K21GQ0©29

4; Canyon M21GoO2B

5; Centre 021GOOZD
LEMMINGS

Codes

Level Fun Tricky Nervend Chaos
1 RXBGD FPBMD FZBGD SQBMD
2 WQHMN XMJWF  GDHKP HZJSG
3 TXBGD DZBJF  JLBDF SFBBKF
4 YQHMN  WXJSG KHHKP QDJTG
5 LNBJM ZPBLN BFBGN VKBCR
6 QGHPW  SNJVP HMJCB KMJMS
7 NNBJM  YSBLN KTBWQ VYBYR
8 SGHPW  RRJVP LQJCB  SXJJT
9 BYBGD RDBKF  YHBVH PNBXJ
10 GRHMN  KCJTG ZLHXS JMJWF
11 DYBGD  VSBZH CTBRJ TRBMD
12 JRHMN  NRJKK  DQHXS RQJWF
13 VNBJM RJBCR VMBTR RSBLN
14 ZGHPW  KHJMS BGHPW GVJVP
15 XNBJM QMBCR DNBJM WLBCR
16 CHHPW  JLJMS FLHPW JKJMS
17 BCBJD YZBBJ JFBJD GDBCJ
18 GVHNN RYJLK KJHLP  VMJJL
19 DCBJD  XLBYJ  MQBFF GSBYJ
20 JVHNN QKJJL NMHLP DRJJL
21 VRBKM  TBBBS FKBHN PUBS
22 ZKHQW  MZJKT LRJDB DRJCP
23 XRBKM SFBBS NYBXQ PDBQN
24 CLHQW  LDJLT PVJDB MCJZP
25 LCBJD LaBYJ CNBWH JSBNF
26 QVHNN DPJJL DRHYG CGJPK
27 NCBJD PQBND GYBSJ NLBFJ
28 SVHNN HPJXF HVHYS LKJPK
29 FSBKM LGBQM YRBVR LMBDS
30 KLHQW  DFJZN LRSHW ZNJNT
MAZIN WARS

Nur Bosse

Spiele den letzten Soundeffekt und die Musik
vom Optionsbildschirm und starte das Spiel.
Sobald die Levels verschwunden sind, kannst
du die Bosse bekampfen.

MICRO MACHINES

Unendliche Leben

Pausiere und dricke: B, runter, C, runter,
hoch, runter, links und runter. Starte, um
unendliche Leben zu erreichen

MORTAL KOMBAT

Geheimer Cheat-Screen

Driicke: runter, hoch, links, links, A, rechts und
runter auf deinem Joypad. Es erscheint eine
Cheat-Option, die dir die Geheimnisse des
Spiels eroffnet

Flag-Effekte

FLAG ©O- 1 Schlag vernichtet den CPU
FLAG 1- 1 Schlag vernichtet dich

FLAG 2- wirft Schatten am Himmel, das
Reptil erscheint

FLAG 3-  wirft Schatten am Himmel

FLAG 4- das grine Reptil zeigt dir Spuren,

um es in jeder Runde zu finden
FLAG 5- unendliche Continues

FLAG 6-
FLAG 7-

der Computer spielt Schicksal mit dir
du bleibst in der Falle

RANGER X

Level liberspringen

Pausiere in jedem Level des Spiels und driicke
hoch, runter, hoch, runter, hoch, runter, C, B,
A, rechts und links. Die Musik setzt wieder ein,
driicke nun B, um den Bildschirm
auszublenden

Du kannst nun das néchste Level starten.

ROAD RASH 1l

Jedes Bike, Jeder Kurs

Setze Spieler auf den Optionsbildschirm und
wéahle "Mano a Mano, gehe zuriick zum
Hauptmenl und wéahle dein Bike vom
Bikeshop.

Andere nun den Spielermodus von "Mano a
Mano" zu "Take Turns" und starte das Spiel.
Du kannst nun jedes Bike und jeden Kurs
wahlen

ROCKET KNIGHT ADVENTURES
Level liberspringen

Wenn du hoch und links 10-Mal driickst, wirst
du ein Lauten héren. Pausiere und driicke: C,
B, B, A, C und B, um ein Level zu
Uberspringen.

ROLO TO THE RESCUE
IUnbesiegbarkeit

Driicke und halte ‘hoch’ und 'links', dann A und
C. Driicke nun B.

SHINOBI 1l

Unbegrenzte Shurikins

Gehe zu Optionen und zu SE. Wahle Shurikin.
Setze die Shurikins auf @0 und warte auf eine
unbegrenzte Menge.

Unbesiegbarkeit

Gehe zu Optionen und marke "Musik". Spiele
die Lieder in folgender Reihenfolge: He Runs,
Japonesque, Shinobi Walk, Sakura und
Getufu. Wenn du nun das Spiel beginnst, wirst
du unbesiegbar sein.

SONIC THE HEDGEHOG

Wabhle Stufe

Driicke: A, B, C, A, B, C, B, C, B, A auf deinem
Joypad. Ein kurzes Gerausch zeigt an, daf3 der
Cheat funktioniert. Wahle nun das Level.
Driicke A und starte gleichzeitig, um eine Stufe
zu wahlen. Marke einfach das Level, auf dem
du anfangen méchtest.

Unbesiegbarkeit

Driicke: hoch, c, runter, C, runter, C, runter, C,
links, C und rechts

Halte nun A und Start gedriickt. Wenn dir der
Score komisch vorkommt, hat der Cheat
funktioniert.

SONIC THE HEDGEHOG 2

Stufe wahlen

Gehe zu Option "Soundtest" und wahle sounds
19, 65, 09 und 17. Driicke Reset und halte A
und Start zusammen gedrickt. Marke dein
gewlinschtes Level auf dem Level Select
Screen.




SPIDER-MAN

Ein ganz raffinierter Cheat

Du brauchst 2 Controller. Gehe zum Option-
Screen und fihre Spiderman zum Level. Nun
driicke und halte Start auf Controller 2. Driicke
und halte danach A, B und C auf Controller 1.
Wéhrend du diese Knopfe gedriickt haltst,
driicke: hoch/rechts auf Controller 1. Es
erscheinen 3 Ausrufezeichen. Wahle nun dein
Level. Starte das Spiel und driicke nach
Belieben Pause. Driicke A zum Aufladen
deines Netzes; B, um deine Energie
aufzuladen. Dricke C, um 5 Sekunden
Unbesiegbarkeit zu erlangen.

Level tiberspringen

Wenn du Pause gedriickt hast, driicke A, B
und C zusammen. Die Bombe explodiert, wenn
du den Level-Skip im Hohlen-Level anwendest.

SPLATTERHOUSE 3

Level Codes

Stage 2- REISOR
Stage 3- ETLBUD
Stage 4- TABRAE
Stage 5- ELPOEB
Stage 6- PHENIX
STREET FIGHTER 2

(Nur fiir 6-Knopf-Joypads)

Normale Attacken im One-Player-Modus
kampfunfahig machen

Driicke im Capcom-Logo: runter, Z, hoch, X, A,
Y. B und C auf dem ersten Joypad. Wenn
Chun Li ruft, hat der Cheat funktioniert.
Fiinf-Sterne-Speed im Champion Edition
Modus

Warte wahrend der Eréffnungsphase, bis das
Image ausgeblendet wird und gehe schnell
runter, Z, hoch, X, A, Y, B und C mit dem
ersten Joypad. Ken ruft, wenn der Cheat
funktioniert hat.

Character gegen gleichen Character in
Kampfgruppe

Es ist méglich, Elimination oder Match Play zu
wabhlen. Driicke: runter, Z, hoch, X, A, Y, B und
C. Chun Li ruft, wenn der Cheat seine Aufgabe
erfillt hat.

STREETS OF RAGE 2

Spiele mit den gleichen Charactern.

Benutze 2 Controller. Driicke und halte rechts auf
dem ersten Controller und dann B gleichzeitig.
Halte links und A auf dem zweiten Controller fest.
Waéhrend alle Knopfe gedriickt sind, driicke C auf
dem 2. Controller. Der Bildschirm zeigt nun den
gewahlten Character-Screen an. Es ist nun
maglich, die gleichen Character zu wéhlen

Level wéhlen

Halte A und B auf Joypad 2 gedriickt. Driicke
gleichzeitig Start auf Joypad 1 und du kommst
in den Cheat-Screen, um ein Level zu wéhlen.
Extra Continues

Driicke auf dem Game-Over-Screen links,
links, B, B, B, C, C, C und START.

SUNSET RIDERS

99 Go's

Gehe zur Soundwahloption und hére den
Melodien O-E zu. Beim Spielen bekommst du
99 Wiederholungen.

T2: THE ARCADE GAME

Das Gewehr lberhitzt sich niemals

Du kannst mit einem rapiden Fire-Controller
nach Herzenslust rumballern. Das Gewehr
Uberhitzt sich nie und das SchieBpulver geht
nie aus.

TAZ-MANIA

Unendliche Leben

Gebe auf dem PaBwort-Screen FFD45 ein
Geheimer Raum

Halte runter und C auf dem letzten Eisblock,

um in einen geheimen Bonusraum auf Arctic-
Level hineinzukommen

THUNDERFORCE IV

Alle Waffen

AuBer dem Schutzschild bekommst du von
diesem Cheat alle Waffen. Starte wie
gewdhnlich, driicke: hoch, rechts, A, runter
rechts, A, C, links, hoch und B. Nun driicke
hoch fir alle Waffen, aber runter, um sie zu
beseitigen. Driicke rechts fir eine Kralle, aber
links zur Beseitigung dieser. Driicke Start zur
Wiederaufnahme des Spiels

TINY TOON ADVENTURES

Zugang zu allen Levels

Setze das Buster Bunny Bild in die
PaBwortoption und starte. Gebe folgendes
PaBwort ein

NGQQ WWQW QKwQ

QwWwQ WGRY

Dies eroffnet dir den Zugang zum gesamten
Spielplan und du kannst in jedem Level spielen

X-MEN

Cheat modes

Bei der Anzeige 'Press Start Button' halte A, C
und runter auf Controller 1 gedrickt und starte
Nimm nun den Controller 1 heraus, baue ihn in
Port 2 ein,wenn Magnetos Bild erscheint. Starte
und wéhle den Schwierigkeitsgrad und deinen
X-Man. Benutze zum Spielen den Controller in
Port 2. Du hast jetzt absolute Gesundheit und
Energie.

Level wahlen

Benutze nun den Cheat, gehe in den
Gefahrenraum oben rechts und zerstére den
Generator. Es liegen 6 Fliesen auf dem Boden,
jede ist ein Spiellevel. Um in jede Zone zu
beamen, muBt du dich auf jede Fliese stellen
und runter und C driicken.

Master System...

ALEX KIDD IN HIGH TEC WORLD

Level wahlen

Gebe den folgenden Code ein:
©O1ADGSCPVD, um deine Mission in der
Forest-Section zu starten

Extra Punkte

Siehst du die gelben Wolken in der Ninja-
Sektion? SchieBe diese 5 mal und du
bekommst eine Box im Werte von 200 GP's.

ALEX KIDD IN MIRACLE WORLD
Killende Frésche

Versuche, den Frosch auf den Screen zu
bekommen, schwimme zur Linken und schlage
zu. Der Schlag geht Uber zur anderen Seite
des Screens und tétet den Frosch.

ALIEN 3

Superflammenwerfer

Du kannst diesen Cheat nur benutzen, wenn
du einen Joypad mit rapider Feueroption hast
Aktiviere die rapide Feuer-Option. Tippe
Knopf 1 sehr schnell, wenn du den

Flammenwerfer gebrauchst. Lehne dich zuriick
und schaue zu, bis wo die Flamme reicht. Die
Flammen brennen eine ganze Weile.

ALTERED BEAST

Extra Leben

Wenn ‘Sega Master System’ erscheint, drehe
den Pad im Uhrzeigersinn und dricke
wiederholt Knopf 1, um das Spiel mit 5 Leben
zu beginnen.

Parameter Select

Dricke Start und B, um die Power, Anzahl der
Leben und verschiedene Optionen zu
verandern

ASTERIX

Unendliche Leben

Wenn du auf eine spezielle Schatztruhe stoBt,
treffe sie so, daB die Bonusse herausfliegen.
Sammele Extra-Leben, gehe aus dem Screen
heraus, gehe zur Truhe zuriick, um noch ein
Leben zu bekommen. Continue dieses, bis du
gentigend Leben gesammelt hast.

Geheimer Raum

In Runde 1-1 gehst du durch den 1. Kamin,
aber springe nicht von der Plattform. Wenn du
féllst, gehe rechts durch eine Wand in den
Raum.

BACK TO THE FUTURE Il

Level liberspringen

Driicke Pause zu jederzeit, dann: hoch, runter
zum néchsten Level.

DOUBLE DRAGON

Unbesiegbarkeit

Springe beim Start vom 4. Level 30-Mal hoch
und runter, um dich unbesiegbar zu machen

KRUSTY’S FUN HOUSE

Level wahlen

Um dir auf dem Passwort-Screen freien
Zugang zu verschaffen, gebe den Code
HPKEITH ein.
Level 2- BARNEY
Level 4- SQUISHY

MARTIN
ELFMAN

Level 3—
Level 5—




...Master System

LEMMINGS

Wihle Level

Wenn die Lemmings ziehen, erscheint der
Karren auf dem Screen, driicke dann 1 und 2
zusammen auf Joypad 1, und drehe den
Richtungsknopf im Uhrzeigersinn. Wahle im
Hauptscreen dein Spiel und die New-Level-Box,
dricke links und rechts, um auf das Level
deiner Wahl zu gehen.

MARBLE MADNESS

Level wéhlen

Wahle die folgenden Parameter: Test FX2, Test
Music 5. Bewege den Pad zu 'Level wahlen' und
du hast es geschafft.

MASTER OF DARKNESS

Level wahlen

Dricke: hoch, links diagonal und halte beide
Knépfe fest, bis der Cheat erscheint. Dies
ermoglicht Dir, deinen Stand, Stufe, und
Anzahl der Leben zu verandern und sogar
deine ZusammenstéBe zu verhindern

THE NINJA
Extra Leben
Du brauchst eine Trefferquote von 0%, die du

mit dem Rapid-Fire-Pad erreichst. Das ergibt
100.000.000 Punkte und jede Menge extra
Leben, aber du bekommst die Punkte nicht.
Diese verschwinden, doch du behéltst die
extra Leben.

NINJA GAIDEN

Unendliche Sterne und Feuerbélle

Ninjaboy braucht 999 Kampfpunkte, bevor du
Ninja-Sterne einsetzen kannst.

PREDATOR 2
PaBwérter

Level 2 SPOCGURD
Level 3 ROTADERP
Level4 SEGATSOH
Level 5 NAGIRRAH
Level 6 LAICIFFO
RASTAN

Unendliche Continues

Wenn das Sega-Logo erscheint, halte beide
Knopfe gedriickt und driicke: runter und links
diagonal, um unendliche Continues zu
erzielen.

STRIDER

Level Uberspringen

Driicke Knopf 1, um auf Level 2 zu springen
Wenn der nachste Titelscreen erscheint, halte:
hoch, 1 und 2. Um auf Level 4 zu springen,
halte rechts fest und driicke beide Knépfe.

TAZ-MANIA

Unendliche Leben

Sammele im 1. Level einen 1-Up in der ersten
Wolkenreihe, dann noch einen am Ende. Téte
dich selbst und wiederhole den ProzeB, bis du
gentigend Leben fiir die Beendigung des
Spiels zusammen hast.

WONDER BOY Il

THE DRAGONS TRAP

Eine Menge Schatztruhen

Du kannst bis auf Lizard-Man jede beliebige
Figur darstellen. Gehe an der Pyramide vorbei,
durch die Tir zu Lizard-Mans Sphinx.

Schlage dich durch die Steine und laB dich in
die Dunkelheit fallen, um die Schatztruhen zu
erreichen.

AXE BATTLER

PaBworter

Brookhill - AFPL JLNJ OMEM PGJK
North Valley - LGEC CLBP BIOP NICD

CHASE HQ

Extra Continue

Wenn du in der 2. Runde auf die Olfasser
einschlagst, erzielst du extra Continues.

CHUCK ROCK
PaBworter
Level 2 -
Level 3 -
Level 4 -

7GOIM
NN6E3
84AKC

DRAGONS CRYSTAL

Bonusraum

Sobald du den Spielgang einlegst, driicke
sooft du kannst die Starttaste, damit du in den
Bonusraum gelangst.

Speed

Driicke Start, wahrend du spielst, um schneller
zu werden.

LEMMINGS

Level Codes

Level Tricky Nervend Chaos

1 RCEOJTHOD ECWMZGTM GGFOYQBC
2 YQSDGSNU  ZSFKUJSF FLWNCXPG
3 JTHPGFDY LXPGFDYR FECWMYRD
4 RDHPGFEC ~ CFKUJTXM  HOEBVKUI
5 WMZSEJTG GMYRCFKU QBCEJSEI
6 MZTHPGGF ~ JTHPEFCX  RDHPGGFE
7 DZSEIRCE PFDZSFLX CXOEBVKU
8 IQSCFKVL DECWMZTG |IQABDHPF
9 WMYRDGMY NBUJSFLW DYRCEJTG
10 RDGMZSFK  MZSFLWMY NCXOEBUJ

1" VLXODZTH RLFKUJSE THOECXPF
12 PFECXPFE IRCEJSEJ DYRCEIRD
13 BUJTHOEC  SEJTHOEC  GNBUJTHO
14 XOECWNBU WMYQBOGM DZSFLXPF
15 JSFKVKUT YQAAAAAB DZTHODZS
16 THODZTGM DHODYROG EJTHPFDZ
17 YQBCEIRD NCWNCWMY SFKVLWNC
18 HPFDZTHP QAABDHPG  XPFDYQBN
19 FEBVLWNB GGGFDYQA GNCWMZTH
20 UJTHPFEL AABDGMYR ODYQBCFL
21 WNCWNBLL DHODYQAB XDECWMYQ
22 WMYRCEJT DHODYQBD BCFLXPGF
23 GNBUIQAA  GNCXPGGG EBVKVLWM
24 ABDGMZTA GFDZTHPG YRDGNBVK
25 ODYRLEJS  GFECWMYR VKUJSFLX
26 FKUIQBDG CEIQABDG  PFDZTHPF
27 NBVLXPGG NCWYRCEA DZTHPGFD
28 FDYQBDGN IROHDDZS YRCFKVLW
29 BVLWMZTG EJTGMYQB NCWNCWNC
30 NBUIRDHO  DHODZTHP  WMZTHPFE

LUCKY DIME CAPER

Unendliche Leben

Wenn du auch dein letztes Leben verloren
hast und der Continue-Screen erscheint,
druicke runter und Knopf eins zusammen. Du
setzt das Spiel auf dem Level fort, in dem du
gestorben bist. AuBerdem erhéltst du nun
unbegrenzte Leben.

PRINCE OF PERSIA

Codes

Level2- EIKGDP
Level 3- ILLKGE
Level4 -  LMJMIK
Level 5- HGFIDN
Level 6 - IFGIDO

Level 7- MIMLGC

Level 8 - KELIDU

Level 9- NFOKFF
Level 10 - LCJHCP
Level 11 - OEMJEB
Level 12 - PEJKEA
Level 13- PDHJDV
Level 14 - QDGJDV
SHINOBI

Level wahlen

Dricke: runter und Knopf 2, wenn das
komplette Ninjagesicht erscheint. Wéhle dann
einen Level.

SONIC THE HEDGEHOG 2

Level wéahlen

Bevor du einschaltest, haltst du den
Richtungsknopf diagonal links und runter
zusammen mit den 2 Knopfen, driicke und
halte Start gleichzeitig. Schalte ein, wahrend
du alle Knopfe festhéltst. Warte, bis Sonic den
ganzen Screen (berquert hat, driicke wieder
Start. Wahle nun das Level.

STREETS OF RAGE

Stufe wéhlen und Unbesiegbarkeit

Wahle in den Optionen "Sound Test" und
wahle dafir Nr. 11. Driicke nun Knopf 1 und 2
zur gleichen Zeit. Du hast nun die Wabhl,
'Schéadigung' ein- oder auszuschalten. Wéhle
nun ein Level.

WIMBLEDON
Maximal Alles
Gebe den folgenden codes ein: IKM JKI POC




Fiir alle scharfsinnigen Spieler da drauBen, haben wir die ultimative Liste der Codes
fiir Action Replay besorgt. Dies ist der erste Teil unserer Freezeradressenserie Dieser
Teil des Magazines wird jeden Monat neu liberarbeitet und auf den neuesten Stand

gebracht - halte dich also up-to-date!

P.S. Bevor diese Codes beniitzt werden

kénnen, miBt Ihr im Besitz einer Pro Action Replay Module sein.

ALADDIN

FFEFFAQOQ8 Unendliche Energie.
ALIEN 3

FFO90BOOG9  Unendliche Leben.
FFO8670050 Halt den Timer an .
FFO8670059 Unendliche Raketen

BART VS THE SPACE MUTANTS
Q00390000X Beginn mit Level X.

000384000X  Beginn mit X Leben .
BATMAN RETURNS
FFFE320007 Unendliche Leben .
BATTLE TOADS

FFFE4100XX Levelauswahl
XX durch 0-10 ersetzen.

FFEQQO70017 Unendliche Energie.
BUBSY

FFO23BOOO9  Unendliche Leben.
FFO24900XX Levelauswahl.
CHAKAN

FFCODOGOOC  Unverwundbarkeit.
COOL SPOT

FFO78A0039 Erhohte Coole Punkte.
FFO78C0O035 Unendliche Leben.
FFF57CO008 Unendliche Energie
DESERT STRIKE

FF10B70003  Unendliche Leben.
FF10ABOO64 Unbegrenzter Kraftstoff.

ECCO THE DOLPHIN

FFB6360003 Unendlicher Sauerstoff.
FFB6350038 Unbegrenzte Gesundheit .
FFB7FFOOOOG  Unverwundbarkeit gegen
stirzende Mauern im letzten Level.
FFB7C20000  Aufwertige Strémungen
ignorieren.

FANTASTIC DIZZY

FF81490002 Unendliche Leben.
FLASHBACK

FFD3D70005  Unbegrenzte Schilde.
FFF49COOOX  Levelauswahl X durch 0-6
ersetzen.

FLINTSTONES

FFO1550004 Unendliche Energie
GLOBAL GLADIATORS
FFFF4ADOGOA  Stopt den Energiebalken
vom vermindern

GREENDOG

FF17DDO@@4  Unendliche Leben .

GUNSTAR HEROES

FFA4250065 Unendliche Energie fur
Spieler 1.

FFA6250065 Unendliche Energie fur
Spieler 2.

JAMES POND II

QO190A4E71 Unendliche Leben.

JUNGLE STRIKE

FF10B300OX Levelauswahl! (X ist 0-8)(9
ist letzter Level).

FF1OCFQOO3 Unendliche Leben (alle
Levels).

JURASSIC PARK

FFOO550020  Unendliche Energie .
FFOO5300FF Unendliche Leben.

KRUSTY’S SUPER FUN HOUSE

FFO2FDOOOX  Levelauswahl (0-4)
FFOFF30002 Unendliche Leben.
MAZIN WARS

FFCDEDQO@64  Unendliche Energie
MEGA-LO-MANIA

FF156FO063 Unbegrenzte Mannschaft

MICKEY MOUSE CASTLE OF
ILLUSION

FFF3250003 Unendliche Leben.
FFFF43001B Levelauswahl.

MICRO MACHINES

FFA6C70003 Unendliche Leben fur
Spieler 1.

FF8O8100XX Levelauswahl (1-18)

MORTAL KOMBAT

FFFF5BO0O01 Aktiviert die Cheat screen.
FFFF5A0040 Gegner gebraucht
Todesschlag

FFFF540006 Unbegrenzter Kredit .
FFFF570000  Blutiger Kampf Mode.
PUGGSY

FFO8660003 Unendliche Leben

ROCKET KNIGHT ADVENTURES

FFFBODOOO5  Unendliche Leben .
FFCO41003F Unendliche Energie.
ROLLING THUNDER 2
FFF1350074 Unbegrenzte Zeit.
FFCD330001 Unverwundbarkeit .
ROLO TO THE RESCUE
FFC51EQQQ4 Unendliche Continues.

SHINOBI 3
FF37EQOO@3"  Unendliche Leben.
FF37E30032 Unendliche Shurikens

SONIC SPIN BALL
FF579EQQQ3 Unendliche Leben

SONIC THE HEDGEHOG
D138A06032 Unendliche Leben.
0032426010 Levelauswahl.

SONIC THE HEDGEHOG 2

FFFFB10QOX X representiert die Anzahl
der Chaos-Edelsteine (1-7) .

FFBO28OOFF Unterwasser atmen
maglich.

SPLATTERHOUSE PART 3
FFOOB40OG@5  Unendliche Leben.
FFOOB70QE1 Unbegrenzte Zeit.

STREET FIGHTER Il

(Special Champion Edition)

FF804300B0O Unendliche Energie fur
Spieler 1.
FF82C300BO Unendliche Energie fur
Spieler 2.
FF81DAQQO2 Spieler 1 muB nur einmal

gewinnen um den Level zu beenden.

STREETS OF RAGE 2

FFEF830005 Unendliche Leben fir
Spieler 1
FFFO830005 Unendliche Leben fur
Spieler 2.
FFFC43000X Levelauswahl (1-18). (X ist

((Level 1)) X2, und rangiert von ©-E).

SUPER HANG-ON

FFO5540055 Unbegrenzte Zeit.

TALE SPIN

FF27CDOOO3 Unendliche Leben.
FFFFFBOOOX  Levelauswanhl.
TERMINATOR 2

FF8OCAGOO4  Unendliche Leben
FF80190025 Unbegrenzte Raketen fir
Spieler 1.

TINY TOONS ADVENTURES
FFFBO9OQ@®@2  Unendliche Leben
FFFB110009 Wéhle speziellen Helfer um
unbegrenzte Hilfe zu erhalten.

TOEJAM & EARL
OOBCBO6GG2  Unendliche Leben.
OOBB98O@E3  Toeldam fangt an mit 99 bucks.

WONDERBOY III
FFC8860004 Unendliche Leben.
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AFTERBURNER

0OCO1803  Unendliche Leben
OOCO170X  Levelauswahl.
ALIEN 3

OOC46A63 Unbegrenzte Energie
00C4783B Unbegrenzte Zeit .
ASTERIX

QOCO9IDA3  Unendliche Leben
OOCOA295  Unbegrenzte Zeit.

BACK TO THE FUTURE Il
00OC36BO5  Unbegrenzte Energie.
Q0C36304 Unendliche Leben.

BART VS THE SPACE MUTANTS

0OCO1003  Unendliche Leben.
OQOC3AFG@9  Unbegrenzte Zeit.
BATMAN RETURNS

©OD29BO3 Unendliche Leben
OOD2980X Levelauswahl X mit 0-4
ersetzen.

BUBBLE BOBBLE

QOCEB703  Unendliche Leben

OODBOOOX X mit einer Nummer fir
Levelauswahl ersetzen (Action Replay nach
jedem Level abschalten)

GLOBAL GLADIATORS
OODOE9Q®5  Unendliche Leben .
OODOBA3F  Unbegrenzte Energie.
G-LOC

©QOCB2C38  Unbegrenzte Zeit.
QOCCOE28  Unendliche Raketen .
QOCCODO7  Unendliche Schilde.

MASTER OF DARKNESS
OOCA3A20  Unbegrenzte Energie.

MICKEY MOUSE CASTLE OF
ILLUSION

0OCOBDO3
0OCOC803

Unbegrenzte Energie.
Unendliche Leben.

OODCOOO5 Unbegrenzte Zeit.
MORTAL KOMBAT
00C40928 Blutiger Kampf Mode.

0OC4240X Levelauswahl X mit 0-A
ersetzen

PAPERBOY

OOD50EOQ3  Unendliche Leben.
QOD5OFOA  Unbegrenzte Zeitungen .

SONIC THE HEDGEHOG
00D24603 Unendliche Leben wahrend
Action Replay betatigt ist .

SONIC THE HEDGEHOG 2

00D29803 Unendliche Leben
SPIDERMAN
OODF7FFF Unverwundbarkeit.

SPIDERMAN VS KINGPIN

OODF7FFF Unbegrenzte Energie.
OODF9208  Unendliche Netze
OODF7A08  Unbegrenzte Zeit.
TAZMANIA

QOC10005 Unendliche Leben
TERMINATOR

QOCC163C  Unbegrenzte Energie
TOM & JERRY

00C43908 Unbegrenzte Energie.

WONDERBOY IlI

OOCF5308 Unbegrenzte Energie
OOCF4AQ2  Unbegrenzte Flaschen
XENON 2

OODOE203  Unendliche Leben.

ALIEN 3

00C42403 Unendliche Leben.
00C42B99 Unbegrenzte Raketen.
BATMAN RETURNS

00CE2103  Unendliche Leben.
CHAKAN

OODFB3FO  Energie wird erneuert wenn
Action Replay betatigt wird .

CHUCK ROCK

OOCO8EQ3  Unendliche Leben.
OOCO8FO6  Unbegrenzte Energie.
COLUMNS

OOCE99XX Levelauswahl.

DONALD DUCK

OOCO8303  Unendliche Leben.
OOCO5BOX X mit den Nummern 1-6
ersetzen flir Levelauswahl.

GLOBAL GLADIATORS

OODOBA3F  Fur unendliche Energie muf3

der nachste Code beniitzt werden.
OODFBEF3  Oberen Code beniitzen.

MICKEY MOUSE LAND OF
ILLUSION

OOCOA295
OOCOADO7

Unbegrenzte Zeit.
Unendlicher Sauerstoff

MORTAL KOMBAT
00C48848 Unbegrenzte Energie.
00C40BO7  Unendliche Continues

PRINCE OF PERSIA

00C29203 Unendliche Energie
(Verhangnissvolle Sturtze und Schlage sind
trotzdem totlich)
00C2983B

SHINOBI Il - THE SILENT FURY

Unbegrenzte Zeit.

OOCO4004  Unendliche Leben.
SPIDERMAN 1I

QOC16A08 Unendliche Leben.
OOCO8FO6  Unbegrenzte Energie.
SONIC CHAOS

©OD29C99 Unbegrenzte Lappen
00D29B99 Unendliche Leben.
Q0D2C199 Unbegrenzte Zeit.

SONIC THE HEDGEHOG
O0D2D106  Halt den Timer an
Q0D24003  Unendliche Leben.

SONIC THE HEDGEHOG 2
00D29803 Unendliche Leben.
0OD29905 Unverwundbarkeit (Behalt immer
sechs Ringe). Action Replay abschalten am Ende
des Akts, aber am Anfang des neuen wieder
betatigen.

SPIDERMAN VS THE KINGPIN

OODF7520  Unendliche Netzfliissigkeit
OODF7205 Unbegrenzte Zeit.
OODF76FF Unbegrenzte Energie.

STREETS OF RAGE
OOCD@903  Unendliche Leben.

QOC6670X  Levelauswahl. X mit 0-4
ersetzen. Um auf Level 3 anzufangen,
folgendes eingeben: 00C66704. Am Ende des
Levels abschalten

STREETS OF RAGE Il

OQOC9A6@3  Unendliche Leben.
TAZMANIA

QOC70A08  Unbegrenzte Energie
0OCOO205 Unendliche Leben
TERMINATOR

OOCC1664 Unbegrenzte Energie
TERMINATOR 2

OODDOFO4  Unendliche Leben

THE SIMPSONS - BART VS THE
SPACE MUTANTS

OOCO1003  Unendliche Leben.
WONDERBOY

00C12DO2  Unendliche Leben
OOCC360C  Unendliche Kraft.

0OC1290X Zonenauswahl. X mit einer der

folgenden Nummern ersetzen: @=Zone 1,
1=Zone 2, 2=Zone 3, 3=Zone 4.

Am Ende jedes Levels abschalten.

WWEF - STEEL CAGE
CHALLENGE

QOC40DEF  Unendliche Energie fiir den
ersten Charakter..

OOC44CEF Unendliche Energie fir den
zweiten Charakter im Tag-team Kampf
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er Lotus ist sicherlich einer
der elegantesten Sportwa-

D gen der Automobilgeschich-

te. Wohl deshalb hat sich die
Erfolgsschmiede Electronic Arts zu

DER AMIGA-HIT VON

einem Nachfolger der altbekann-

GREMLIN WILL NUN

ten Autorennsimulation Lotus hin-

DOMARKS F1 VON

reiflen lassen. Drei rassige Modelle

DER POLE POSITION
(Elan, Esprit, Concept M200) war-

VERDRANGEN.

ten darauf, Uber die unzahligen
zur Verfigung stehenden Renn-
strecken geschrubbt zu werden.
Mit wirklich atemberaubender
Geschwindigkeit geht es Gber
Wiistenpisten, Stadtautobahnen,

Rennspiel
Tel. 05241-24307
Preis: DM 100 -

Landstrafen, bergauf, bergab,
durch heftige Sturmbgen,
durch Schnee, Regen und vie-
les mehr. Sonntagsfahrer sind
hier nicht gefragt, denn nur

wer seinen Wagen richtig

heizt, hat eine Chance auf einen
heiBbegehrten Medaillenplatz.
Nachdem man die schmucken
Boliden im Grof3format begutach-
ten durfte, geht es, unterlegt von
fetziger Musik, auf die Strecke.
Dort drickt der Mega Drive

Virtua
Racing
diirfte
mit
Lotus
wohl
leichtes
Spiel

gehorig aufs Gas.
Erstaunlich schnell spulen sich die
imposanten Szenarien vor den
Augen des Spielers ab. Wem dies
nicht genigt, dem stellt das Modul
einen Streckeneditor zur Verfi-
gung. Hier kdnnen die Bahnen
in puncto Detail und Schwierig-
keit editiert werden. Damit
man’ s nicht vergift, gibt's

einen PaBcode obendrauf.

beneidenswert, aber fir
den 100%igen Spielspa®
sorgt dies mit Sicherheit
nicht. Diejenigen unter
euch, die Herausforde-
rungen mehr lieben als
einen kul-

tigen

Sportwa-

ot-
Spot

| hat alles, was ein gutes

| Spiel so braucht: einen

| tollen Sound, schwindel-
erregende Graphik und

Gralik 81,

Geschwindigkeit ist scheinbar Hexerei.

Sound 729

Tolle Musik, aber leider gibt es keine
Soundeffekte.

Gesamt 69,

o Der niedrige Schwierigkeitsgrad ifit
schnell Midigkeit aufkommen.

~ Derzeit ist
. Llotus I
sicherlich
eines der

. | leider eine Kleinigkeit.
Samtliche Streckenhin-
dernisse kénnen mit nur
geringen Geschwindig-
keitseinbufien iberrollt

wertesten
Rennspiele. |



Iso, wenn ich mich einmal
vorstellen darf, Normy ist

' mein Name und ich bin der

auserkorene Held dieses kleinen
Hupfspiels. Jaja, ich weif3, ich sehe

.. IST EIGENTLICH

nicht so aus wie die anderen
NICHTS ANDERES ALS

gelackten, muskelbepackten Hel-

EIN GANGIGES

den, doch auch meine Wenigkeit

JUMP & RUN SPIEL.

hat so seine Stirken. Zum Bleistift...
&hh, Beispiel kann ich mit meinen
Schlappen wunderbar laufen und
so meine echt fiesen Gegner aus-
gesprochen unzértlich aus dem
Weg rammen. Aber was erzahl ich

Normy's Beachbabe Jump & Run
Tel. 05241-24307
Preis: DM 119,95

Hersteller: EA.
Release: Mirz

Guafik 644

Comic Grafik mit krassen Farbkontra-
sten, der Held wurde lustig animiert.

Sound %49

Die Musik paBt zwar zum Geschehen,
nervt aber auf die Daver efwas.

Gesamt 704

Vor ein paar Jahren hiitte man sicher
noch gejubelt, heute ist diese Hopserei
nur noch ein nettes Spiel fiir zwischen-
durch.

==
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denn, eigentlich mifite
ich doch schon lange
weg sein, schlieBlich
kam da so ein echt
gemeines Alien mit
seiner fliegenden
Schissel daher und
sackte ein halbes Dutzend schéner
Weiblichkeiten ein, dieser interpla-
netarische Fiesling der! Glickli-
cherweise hab ich da so eine
“Space in Time”-Lotion gefunden
durch die ich diesen kosmischen
Unhold durch die Zeit verfolgen
kann, das wird ein echt cooler
Trip! Meine erste Station wird
wohl die Steinzeit sein mit echten
Dinos und dergleichen, boah!
Gliicklicherweise bin ich auch ein
international anerkannter Meister
im Gebrauch von Waffen, will
heifBen, selbst durch die unmaglich-
sten Sachen vergeht den Feinden
schnell das Lachen. Hey, das reimt
sich ja, echt

Stets gut
spielbares
eschick-
lichkeitspiel
ohne
rofleren
iefgang!

groovy! So
jetzt aber los,
sonst gehen
die Braute
noch fléten
und ich ware
dann echt

betroffen.

Lustig sieht Normy ja
aus, doch eine schréage
Comic-Grafik alleine
reicht nicht, um ein
wirklich innovatives
Jump & Run Spiel auf die
Beine zu stellen. Bei aller
Hupferei hatte ich mir
auch ein paar zindende
Ideen gewlinscht, damit
die Motivation auch
noch langfristig anhalt.

Im Schweinehiipfen ist

| Normy ein wahrer Meister
(links).

Dieser Primat stellt den
ersten Endgegner dar.

Entfihrung

Diese lastigen Flug-
saurier haben die

unangenehme Eigen-

schaft euren Helden
kurzerhand durch die
Lufte zu tragen. Das
kann ein gutes aber
auch ein schlechtes
Ende nehmen.

Trotz dieses Ideenman-
gels kann man Normy
aber als ein nettes, jeder-
zeit faires Hlupfspiel
bezeichnen, daf} alleine
vom

Umfang

her

schon

Stoff far

eine

langere

Zeit

bieten

durfte.
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TAGEN HOLEN WIR

UNS DEN SCHNEE

. .
zu machen. Nach einer Demon-

NACH HAUSE.

stration verschiedener Disziplinen
im Intro gelangen wir ins Haupt-

 menue. Mit Blick auf die fcmrqsh-

X schen Berge des Austrcgun or

Winter (hullelﬁge Sport
Hersteller: Ballistic Tel. -
Release: — Preis: DM 99 -

Guafi 724
Interessante Perspektive und
akzeptables Scrolling.

Sound 569

Aus dem Mega Drive ist hier
bestimmt mehr rauszuholen.

Gesamt 769,

Wer sich sportlich betiitigen wil,
Y] kommt an Winter Challenge nicht
vorbei!
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Ergtinzung
zu Summer
Challenge!

Erelgmsses Das Rodeln ist nche U
identisch zum Bobfahren. Einziger
Unterschied ist hierbei die erreich-
bare Geschwmdng

lom sollte man tunlichst kein
Tor auslassen. Kontaktfreudigkeit
zv Bé&umen und Torstangen fihrt,

WOuF dem RucKENT

der nur nacheinander.

Bei einigen Disziplinen
hatte ein Splitscreen
zusdtzlichen Spielspaf3
bewirkt. Die Animatio-
nen unserer Spitzen-

Eisschnellauf und
Abfahrt gehéren zu
den schnellsten
Disziplinen.



pamit DISt U

sportler sind
vielseitig und
realistisch dar-
gestellt. Bei
Stirzen, bei [

user und vor allem
sein, wenn selbst auf einer
ch neugierig ist. Die Sounduntermalung
orwiegend auf schrille Fanfarenklénge,
chneescharren sowie entsetztes Aufstshnen
der unsichtbaren Menschenmenge bei Stirzen. Ci

EGA TUN
TESTENL4

Einfach Coupon ausfilllen,
ausschneiden, auf eine Post-
aus karte kleben und ab damit
4 an: COMPUTEC VERLAG,
(\ Aboservice, Postfach,
90 327 Niirnberg O
e
ada. ich
will MEGA FUN
testen! Eine Ausgabe ko-
stenlos! Wenn ich mich eine
Woche nach Erhalt der Aus-
gabe nicht melde, bekomme
ich MEGA FUN im Abonne-

f Energy: 'v‘ oy :
spielerisch zu sehr ‘ ‘N\ ent fir nur DM 5278
. o.b u dhneln - Sportdiszi-
; p plinen sind sich )

eben manchmal Name, Vormame
Na, wer sagt’s denn! recht dhnlich. Mit
Die Winter Challenge ii;r:vgter Challenge .
fiir den Mega Drive u Ve Y. W o i
entpuppt sich als Geld IVIEASENN
gelungene Umset- gut pLz on
zung der klassischen ange- j :
PC-Version. Selten
sieht man so schdne > 3 Tel.Nr. (firr evtl Riickfragen)
3D-Grafiken auf dem |
riggaolg:lrvaengg;g der £y ] 1.Unterschrift (1“:; E’fiéi'!?ﬁnﬁ‘o ﬁ:ﬂs;élf\:(:és)chrm_ daB ich das
jammem’ daf sich Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von 10

Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung

manche Disziplinen L dieser Bestellung anlauft, gentigt die rechtzeitige Absendung
r 3 des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.KG,

Aktue| |e Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg. Ich bin damit ein-
verstanden, daB die Post bei einer Adressénderung dem Ver-

Ausgabe lag meine neue Anschrift mitteilt.
jetzt im Handel
erhéltlich!

Sie Innerhalb einer Fr s .
Wahrung der Fri

Datum 2.Unterschrift (Ich bestatige mit dieser
Unterschrift, daf ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)

@
o
=
0
w
=




== he Lost Vikings laBt sich
eigentlich mit wenigen Wor-
ten beschreiben: ein wahn-
sinniges Spiel mit einer véllig
abgedrehten Story. An einem wun-

DIE DREI

derschonen Morgen beschlieBt
NORDMANNER
Wikingerhduptling Erik, mit seinen
MACHEN JETZT

beiden Kumpanen Baleog und
AUCH DEN MEGA

Olaf auf die Jagd zu gehen. Dies-

DRIVE UNSICHER!

mal sollte jedoch alles anders sein,
denn als die drei vorsichtig durch
die Walder pirschen, werden sie
plétzlich von einem Beam-Strahl
getroffen und in das tiefe Innere
einer gewaltigen Raumstation tele-
portiert. Ein . Auferirdischer

namens XY1-12-6 ist der Grund
dieser heimtiickischen Ent-
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Vikings liifit
sich in kein
vorgegebe-
nes Genre
einordnen!
Ein einzigar-
tiges Spiel-
prinzip!

fihrung, denn die
drei Nordmdnner
fehlten ihm noch in
seiner Sammlung

exotischer und
ungewshnlicher ‘
Lebewesen. Mit

Olaf, Baleog und ™=
Erik hat er allerdings die falschen
erwischt, firchten die drei doch
weder Tod noch Teufel und am
allerwenigsten irgendwelche ver-
rickten AufBerirdischen!

thr mBt nun das chaotische Trio
aus diesem futuristischen Labyrinth
herausfihren. Die einzelnen Levels

mp Run pen
od 0
"il

e Mit vereinten
Kréften versu-
chen Erik, Olaf
7 und Baleog
dem verriick-
ten Auerirdi-
schen zu ent-

sind gespickt mit logischen Rét-
seln, so daf3 man nicht nur sein

Geschick, sondern auch sein
Gehirn einsetzen muf3. Meistens
lassen sich die Puzzles nur lésen,
wenn man die Fahigkeiten der
drei Antihelden voll ausspielt. Olaf
kann beispielsweise mit seinem
Schild einen tiefen
Abgrund hinunterse-
geln, um seinen beiden
Kumpanen die Tiir zum
Ausgang zu offnen.

Nur wenn man
die Fahigkeiten
der drei Nord-
minner moglichst
geschickt aus-
spielt, wird man
den Ausgang
erreichen.




Baleog erledigt entweder mit Pfeil und
Bogen oder dem Schwert alle ungast-
lichen Aliens und Erik kann verschlos-
sene Tiren mit seinem dicken Schadel
ffnen. AuBerdem kénnen und mis-
sen immer wieder nitzliche Gegen-
stinde aufgesammelt werden, die den
weiten und steinharten Weg zum Aus-
gang ein wenig erleichtern. Apropos
Ausgang: es niifzt nichts, wenn nur
ein Wikinger den “Exit” erreicht, denn
nur wenn alle drei auf dem Teleporter
stehen, wird dieser auch aktiviert.
Darf also einer der drei den zahlrei-
chen Géttern in Valhalla vorzeitig
Guten Tag sagen, so ist der Level nicht
mehr zu |6sen und man muf3 von
vorne beginnen. Besonders hervorzu-
heben ist noch der hevorragende
Soundtrack, der das HiTech-Outfit der
Raumstation wunderbar ein-
fangt. Kick it! o

LEVEL UBERBLICK

R BT
rj o

%
F

DREI MANN IN EINEM BOOT

Der grimmige Baleog
Baleog ist in seiner Heimat einer
der gefirchtetsten Bogenschit-
zen. Daf} er dariber hinaus
auch sehr gut mit dem Schwert
umgehen kann, kommt ihm bei
der Flucht natisrlich sehr zugute.
Zusammen mit Olaf, der seinen
Schild oft schiitzend vor ihn hélt, bildet er ein
unschlagbares Team. Nach der Flucht freut sich
Baleog schon auf ein Treffen mit seinen Kumpanen
von der Séldnertruppe “Bloody Mary”!

Der schinelle Erik

Der dicke Olaf

Der dicke Olaf ist ein Wikinger
der gemitlicheren Sorte. Steigt
er auf eine Waage, so macht
die Nadel erst bei drei Zent-
nern halt. Aus diesem guten
Grund liegt es ihm auch mehr
als fern, in einen Kampf aktiv
einzugreifen - das GberlaBt er
lieber seinem Freund Baleog.
Seinen Schild setzt er aber
nicht nur zur Selbstverteidi-
gung ein, sondern benutzt ihn
auch, um die hohe Kunst des
Para-Sai-

lings aus-

zuiben.

Erik ist mit geradezu licherlichen 80kg das Fliegengewicht in
der Gruppe. Seine gewaltige Sprungkraft kann ihn mihelos
mehrere Meter gen Himmel katapultieren. Mit seinem unbe-
schreiblichen Dickkopf setzt er nicht nur seine Vorhaben durch,
sondern schlagt damit auch jede noch so starke Maver ein. Das
ist aber nur einer der Griinde, warum er Anfishrer des chaoti-

schen Trios geworden ist.

&=

-

Zu Beginn sind die Aufgaben noch relativ leicht zu Iésen. Monlemlpmldlsdl ‘ ,
dem Spiel und gerdt so nur sehr selten vor ein nicht zu bewdltigendes Problem.

The Lost Vikings ~ Denkspiel
Hersteller: Virgin ~ Tel. 040-2270961
Release: Mirz Preis: DM 119,-

Gualik 75%
Die drei Wikinger reizen jeden

Lachmuskel - Bauchschmerzen sind
quasi vorprogrammiert!

Sound §6%

Hammerstarke Kompositionen mit
Sprachsamples und dem modernen
Techno-Sound!

Gesamt 56,

Denkspiel oder Jump & Run? The Lost
Vikings kdnnen sich in beiden
(O Genres behaupten.
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spiele gab es sicherlich
schon eine ganze Menge!
Erst  kirzlich machte

Muhammed Ali als Pixel-Star wie-
der von sich reden, und die Heavy

DAS TOLLSTE

Weight Champions werden sich

BOXSPEKTAKEL

demnéichst dihre auf den Megé:

ALLER ZEITEN!
Drives diesem Mit ¢
NATURLICH NUR FUR

Prize Fighters e :

MEGA CD II!

das bis jetzt aufreéenﬁsfe Boxsﬁ;:l e

aller Zeiten! Nun muf3 man nicht

Hersteller: Sega.
Release: Mirz

Tel. 040-2270961
Preis: DM 129,95

Grafik 76%

Der Ausschnitt ist efwas klein und die
Grafik leicht pixelig, doch die
Animationen sind uniibertrefflich.

Sound §4,

Ein hervorragender Titelrock und
brillante Sprachausgabe machen die
Bude zur Boxarena.

Gesamt 79,

Bis man es zum Weltmeistertitel ge-
schafft hat, ist hochste Motivation an-
ol gesagt. Bis dohin ist s ein weiter Weg!
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rﬁéuch aber

In diesem
Boxkampf
muf} man

einfach

dabei
gewesen
sein. Nie

war es
realistischer!

raphen der Boxszenen

‘: % und Raging Bull, insze-
niertenfdie Mega CD-Spezialisten

von Digital Pictures einen wahren

lem Button-Geklopfe nicht mehr getan.

sen will, ist es m

Boxfilm. Der Auftakt sorgt schon
einmal fir die passende Stim-
mung. Ein Boxer filhrt Schat-
tenkémpfe und ein atmosphéri-
scher Soundtrack bringt die Boxen
zum Wummern. Als “The Kid”
muf3 man sich langsam die Welt-
rangliste hocharbeiten, um letzt-
endlich Nuke the Duke, dem
Weltmeister aller Klassen, Veil-



passen zu kénnen. Drei
unterschiedlich starke Gegner stel-
len sich euch dabei entgegen. Den
Auftakt macht der relativ leicht zu
bezwingende Honeyboy, der wie
wild durch den Ring ténzelt. Mega
oe und T.Rex haben jedoch schon
finz anderes Kaliber und las-
sen Euch woh mals zu Boden
gehen. Das ganze
man dabei aus der Ich#§
Dies beginnt ibrigens sche
Kabine, wo eure Féuste banda-
giert werden und der Ringrichter
sein GruBwort spricht. Auf dem
Weg zum Ring kann es iibrigens
auch schon einmal passieren, daf3
euch eine hibsche Blondine eine
Telefonnummer iberreicht und ein
Mafioso die Brechbarkeit von
Kniescheiben erlédutert. Im Ring
darf man dann noch den Ein-
marsch des gegnerischen Trosses
verfolgen. Alleine diese Sequenzen
sind ihr Geld schon wert, denn sie
sind so gut wie jede Sel s
einem Rocky-Film. D
selbst Gberzeugt durch
gene Spielbarkeit
Abwechslung. Hier hat m

neswegs mit einem ablaufenc

Film zu tun. Alle Sequenzen richten

sich nach dem Spielverlauf. Um
nicht schon am Anfang das Joy-
pad gefrustet in die Ecke zu wer-

fen, sollte man Gbrigens den Trai-.

Nord Up

Nun weifl ich endlich,
wie sich Rocky fihlt!
Noch nie zuvor durfte
man so realistisch mit
Fausten zuschlagen wie
| in diesem Spieleereignis
von Digital Pictures.

verfolgt

ihr am kleinen Portrét am unteren

A €T X = ==
PRIZEFICHTER

2374 Power Points gegen
321 - hier kann kann man
wohl von ,David gegen
Goliath“ sprechen.

nings-Mode anwdhlen, der mit
einem weiflen Pfeil den idealen
Beschlagpunkt anzeigt. Wie gut
es um eure Vitalitat steht, konnt

ildschirmrand erkennen. Ubri-
, die Spielstande kann

wird selbstver-
standlich  auch
unterstitzt.

1,1}@!

POUND

M T

Leiden andere Mega CD II-Spiele unter
der eingeschrénkten Spielbarkeit, so darf
man bei Prize Fighter wirklich in das
Geschehen aktiv eingreifen. Die
Schwarzwei3-Grafik erzeugt eine
hervorragende Atmosphére und
der brillante Soundtrack sorgt fir
Stimmung. Ubrigens, nur erfolg-
reiche Boxer erhalten die Telefon-
nummer einer hitbschen Blondi-
ne. Auf in den Ring!

/



i3

gE v

ielleicht hat der eine oder
andere von euch schon
etwas Gber das scharf kriti-
sierte Spiel Night Trap gelesen.
Aufgrund einer makaberen, post-

HIER KOMMT DAS

modernen Vampir-Story geriet die-

"ETWAS ANDERE”

ser Silberling Ende letzten Jahres

SPIEL FUR EUER

in die negativen Schlagzeilen und

MEGA CD II!

wurde aufgrund des Aufschreis in
einigen Landern kurzerhand wie-
der vom Markt genommen. Uber
die Zensur dieses interaktiven Films
kann man sicherlich streiten, (mei-
ner Meinung nach kriegt man Ghn-
liche Szenen schon im jedem
schlechten Vormittagsprogramm
zu sehen) Tatsache ist jedenfalls,
daf} dieses Spiel wohl niemals
deutschen Boden erreichen wird.

td
=

Double Switch

LBVAHD AHMS

Schauplatz ist ein

herrlich verschlunge-
nes Appartmenthaus,
daf} vor langer Zeit
noch eine stolze Villa
war. Hier wohnt der
etwas skurile Knabe
namens Eddie, der

Im Ubungsraum
der sechskopfigen
Band ist mal
wieder die Hélle
los.

Doch zum Gliick programmierten
die Spezialisten dieses neuen Gen-
res Digital Pictures nun einen inof-
fiziellen Nachfolger, der vom
Spielprinzip nahezu identisch ist.
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Sicherlich
das bislang
ungewdhn-
lichste Spiel

fiir ever

Mega CD.

Ein richtiger Film,
indem man den Ablauf
aktiv gestalten kann,
das ist sicherlich etwas
wovon schon manch
einer von euch getraumt
hat. Zugegeben, auf
Neulinge Uibt dieses
Spiel sicherlich eine
enorme Faszination aus,
doch 148t man die beein-
druckende Fassade mal

Stromka-
sten soll-
tet ihr
beson-
ders gut
iiberwa-
chen.

schon seit
geraumer Zeit einem merkwiir-
digen Hobby nachgeht. In jahre-
langer Arbeit tiftelte er an einer
Videoanlage mitsamt einem kom-
plizierten Fallensystem herum. Mit
dieser “Do it yourself”-Selbstjustiz
Anlage kann er vom Keller aus
das komplette Geschehen in dem
Haus beobachten und mittels der
Fallen unliebsame Eindringlinge
wieder rausschmeiflen. Diese
ibertriebene Vorsichtsmaf3nahme
hat auch seinen Grund, denn
einer seiner Vorfahren, Lionel

etwas aufier acht, bleibt
im Prinzip fast nur ein
reines “Toll zum
anschauen”-Spiel librig,
wo reines

Aus-

wendig-

lernen



N UNS EINEN GAN

; e

jetzt seine Aufgaben
erledigen, sprich die
jeweiligen Fallen im
richtigen Augenblick
auslésen. AuBBerdem
solltet ihr hin und wie-
der in den Stromka-
sten nach Codezahlen
suchen, um Eddie aus
seiner Misere zu
befreien. Aber Ach-
tung, diese Aufgabe
erfordert GuBerste
Konzentration, denn
gelingt es einem Ein-
dringling erst einmal
euch den Strom aus-
zuschalten, bedeutet
das das vorzeitige
Aus.

us

Double Switch
Hersteller: Sega
Release: Mirz

Interakfiver Film
Tel. 040-2270961
Preis: DM 109,95

Alle Filmsequenzen lassen sich frotz
der mageren Farbplatte gut
erkennen.

Sound 75%

Alles ist real, daher nur schwer zu
bewerten.

Gesamt 724,

Abgedreht und lustig, doch auf Daver
bleibt die Abwechslung etwas auf der
@ sirecke.

Auch dieser Langfinger
mochte sich gerade verab-
schieden.

Atwater Edward 111, soll
einen sagenumwobenen Schatz
irgendwo zwischen den Gemduern
versteckt haben, den er von einem
seiner zahlreichen Abenteuer in
Agypten mitgebracht hat. Leider
haben auch viele Tagediebe und
sonstige Halunken davon Wind
bekommen und so sperrten sie den
Eddie hinterhdltigerweise in den
Keller ein und setzten die Schaltta-
fel auBBer Kraft. Daher mift ihr




SEGA-Besgtsellers

1. Aladdin

2. The Ottifants

3. Sonic Spinball

4. Winter Olympics

5. Eternal Champions

6. Street Fighter Il S.C.E.

7. Jurassic Park
8. Sonic 2

9.F1

10. Asterix

..........................................................................................................................

Wasten Gistem

1. Sonic Chaos
2. The Ottifants

3. Das Dschungelbuch

4. Donald Duck Il

5. Winter Olympics

6. Sonic 2

7. Asterix 2

8. Jurassic Park
9. Star Wars

10. Road Runner

..........................................................................................................................

Gean

Qe

/4
[/
@

3

............................................................................

1. Sonic Chaos
2. The Ottifants

3. Das Dschungelbuch

4. Donald Duck Il
5. Asterix 2

1. Sonic CD

2. Thunderhawk
3. Ecco the Dolphin
4. Silpheed

5. Batman Returns

6. Winter Olympics
7. Sonic 2

8. Jurassic Park

9. Star Wars

10. Road Runner

6. Jaguar XJ220
7. Final Fight

8. Make My Video-INXS

9. Wonderdog
10. Time Gal

B R W W W S
A P Sty et T e St
N N e N e I N N e e

..........................................................................................................................

Monat an Frank Stellmacher, dem wohl fleiRigsten

Kartenschreiber dieser Welt.
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roRe Uberraschungen gab es in diesem Monat kaum zu ver-
melden! Aladdin, Sonic und die Ottifanten dominieren wei-
terhin die offiziellen Verkaufscharts von Sega. Eure belie-
besten Spiele sind im 8Bit-Bereich mit Abstand Sonic Chaos,
wéhrend sich FIFA Soccer bei den Mega Drivern auf Anhieb den
Platz an der Spitze sichern konnte. Das Spiel ging in diesem




D

1. Sonic Ch
2. Star Wa
. 3. Mortal K
4. Donald Duck
5. Asterix

4 Batman Retu
5. Mortal Kombat 5. Jaguar XJ 220

Sssscsscsngrenssnne B R e T T T T P TP Y T T TP T PP sdvesvsesane Messasscsssnnee

Folgende Spiele wurden in rauhen
Mengen vorbestellt und durften wohl
beim néchsten Mal die Charts entern!

1. Sonic 3 MD
2. Landstalker MD
3. ToeJam & Earl 2......cccceneeceeeeneccnneer.MD
4. Virtua Racing MD

5. Jurassic Park .......ceeeeeeeneesecnnsecneeees MCDII
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dventures gehérten bis-
lang noch zu der eher

seltenen Sorte von

Spielen auf Sega-Kon-
solen. Sie entsprachen ein-
fach nicht der spektakuldren
Action, die man von einem
Konsolenspiel erwartet. Mit
der Einfihrung des Mega CD
Il kommen nun aber mehr
und mehr Adventures, die
dank einer spektakuldren
Grafik auf den Konsolen-
markt passen.

Adventures
fiir Sega?

Mystery Mansion ist das zau-
berhafteste, was bislang auf
eine CD geprefBt wurde.
Hier wird man in eine
andere, ganz seltsame |
Welt entfihrt, die voller |
Ratsel, Geheimnisse und |
Magie ist.
Kdnnen bei Mega CD II-
Spielen oft nur die Vor-

‘Schwester |
~ spielt

man auf
einer
Wiese,
doch
plotzlich
lduft sie
in ein
gro3es
Haus....

spanne grafisch Uberzeugen,
 berhafter Sound ertont
den Lautsprechern und
dies bei Mystery Mansion fast

withrend das Spiel Grafikkost
im Ublichen Stil bietet, so ist

umgekehrt.

Ein eher schlichtes Intro zeigt
eine Wiese, auf der Schmet-

Alles ist so friedlich: Schmetterlinge
schwirren umher, Vogel zwitschern, doch
plétzlich lauft deine Schwester davon. Sie
lauft in ein fremdes Haus und du folgst
ihr. Nun beginnt das mystischste
Abenteuer, das du je erlebt hast...

las man je erlebt hat.
Igt ihren Spuren und

n einem riesigen,
nstischen Haus. Nun
an da, betrachtet das
aus der Ich-Perspektive
nd harrt der Dinge, die
kommen mégen. Bis
sem Zeitpunkt ist
k noch ganz
1 , doch wird
© die Grafik auch so blei-
- ben? Vorsichtig beté
ich das Steverkre

fragt sic
bleiben wird. Doch spétestel
wenn die Schwesfer wegl
‘merkt man, daf3 das gro

bewegen. Und da pas-
siert das Unglaubliche:
Die Grafik ist so realistisch,
wie man sie nicht erwarten
durfte. Wenn man sich
bewegt, dann wird von der
CD eine komplette Sequenz
geladen, welche die Bewe-
gung von einem Punkt zum
andern Punkt darstellr.

besonders
| beeindruckend

ist der Gang
die Treppe
hoch gelungen.
Da wankt man
fast mit!



de-Pausen unglaublich kurz
und geben dem Spieler das
Gefishl, daB er sich absolut
 frei bewegt.

Das Haus hat eine Vielzahl
von Réumen, in denen man
der Lsung des Ratsels auf
die Spur kommt. So stellt
man bald fest, daf3 dieses
Haus voller Schmetterlinge
ist, die sprechen konnen und
einmal Menschen waren.

an sich, ob die
ester auch in einen
etterling verwandelt
rde und wo der néchste
Schlissel ist, mit dem man
bislang verschlossene Tiiren
&ffnen kann. Fasziniert wan-
dert man durch das Haus,
erforscht wackelige Geldnder
und wundert sich ber die
tollen Grafiken. Dieses Spiel
erzeugt eine Atmosphdre,
die ich bislang noch von kei-
nem Spiel kannte. Vielleicht
kénnen wir euch ndachste
Ausgabe schon einen Test-
bericht prasentieren!

f\ Karte kleben und ab dami

K\ 2 COMPUTEC VERLAG
X YAd\ Aboservice, Postfach,
05\2‘ 90 327 Niirnberg

sap

Hya, ich
will PLAY TIME
testen! Eine Ausgabe kos-
tenlos! Wenn ich mich eine

Woche nach Erhalt der Aus
-gabe nicht melde, bekomme
ich PLAY TIME im Abonnement
fiir nur DM 69,-/Jahr!

e Absendung des Wide

WIDERRUFSBELEHRUNG: Diese Verei
COMPUTEC VERI

service, Postfach,
90 327 Nirnberg.

Name, Vorname

PLAY TIME =~

PLZ, Ont

\\

TelNr. (fir el Riickfragen)

L]
i
\

Datum 1.Unterschrift uch bestauge mit dieser Unterschrift, da ich das
18.Lebensjahr vollendet habe.)

Man hat es bei diesem Spiel nicht nur mit den
Standardperspektiven zu tun, vielmehr werden
hier neue Welten erdffnet.

Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von 10
Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung
dieser Bestellung anlauft, gendgt die rechlzemge Absendung
gles Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG Gmb Co.|
Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg. Ich bm damit
einverstanden, daf die Post bei einer Adressénderung dem
Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Aktuelle
Ausgabe

jetzt im Handel
erhéltlich!

©
>
[%]
Datul 2.Unterschrift (ich bestatige mit dieser —
Unterschrif, das ich ds 18, Lebensjahr vollendet habe.) Q.




MARKO'S

LANGSAM ABER SICHER
ENTWICKELT SICH DOMARK
VOM SCHNODEN
LIZENZKAUFER ZUM
ERNSTZUNEHMENDEN
HITLIEFERANTEN FUR SEGA-
KONSOLEN. NACHDEM SIE MIT
F1 BEREITS DIE PIXEL-RENNSTRECKEN
DIESER WELT IM STURM EROBERTEN,

omark folgt mit die-
sem Spiel dem Bei-
spiel vieler anderer
Firmen, die es schaff-

D

WOLLEN SIE NUN MIT DEM ten, eine Vorzeigefigur
KECKEN MARKO AUCH IN cu den Bidchimen 20
DER JUMP & RUN-ECKE Comparyidistoymi
FUR WIRBEL SORGEN. s el
VON HANS IPPISCH nafpirtia sl
machte, muf3
man sicher-
lich Nintendo
nennen. Sie
i schickten

Selten bekommt man so eine schone
Levelkarte wie in diesem Spiel zu
Gesicht! (links)

Genauso gut die In Game-Grafik!

« .o!l

4 4
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einen Klempner namens
Mario in diverse Jump &
Runs, und wenn man kiinftig
Mario sah, dachte man
gleich an Big “N”. Sega woll-
te hier natirlich nicht nach-
stehen und prasentierte 1991
einen wesentlich zeitgemdfle-
ren, da keckeren, frecheren
und schnelleren Charakter,
der als Sonic the Hedgehog
innerhalb kiirzester Zeit zur
populérsten Spielefigur wer-
den sollte. Im
Computersek-
tor konnte
Gremlin mit
Zool der Amei-
se

@
J




einen &hnlichen Erfolg
erringen, wihrend die
Vorzeigefigur von Mil-
lennium James Pond
hie. Wahrend Mr.
Nutz von Ocean gera-
de auf dem Amiga fir
Furore sorgt und dem-
nachst wohl die Mega
Driver beglicken wird,
stellte nun Domark sei-
nen Helden vor, der alleine
schon durch sein Ausse-

hen fir Staunen sorgt.

Hier hat man weder mit

|ge|, Klempner, Flughdrn- :

chen noch mit einer
Ameise zu tun. Das
Domark-Ménnchen

wurde noch nicht ein-
mal besonders gestylt
oder mit einer besonde-

ren Lebensgeschichte

ausgestattet. Er nennt sich
ganz einfach Marko und ist
ein ganz gewdhnlicher
Junge, der ganz normal aus-
sieht. Das heifit, so ganz
gewdhnlich ist er auch nicht,
denn er ist ganz schon ful3-
ballverriickt und schleppt
berall seinen LederfuBball
mit hin. Was das Spiel
angehr, geht Domark den
gleichen Weg wie die ande-
ren Firmen und présentiert

ein Jump & Run
der gewshnli-
chen Machart.
Jedoch steckten sie in die Ent-
wicklung dieses Spieles eine
ganze Menge Aufwand, und
was wir bisher gesehen
haben, muf} sich keineswegs
hinter den anderen Spielen
verstecken. Grafisch gehort
Marko’s Magic Football
neben Sonic und Aladdin
sicherlich zu dem Beein-
druckendsten, was es bislang
zu bewundern gab. Alle
Figuren wurden im perfekten

Hier konnten wir Designern eine Skizze
entlocken! Sie zeigt die Markierungspunkte,
bei denen man wieder beginnen darf, in jeweils

zwei Versionen.

S PE G1I & 1§

So exakt werden die Skizzen des Grafi-
kers umgesetzt. Links unten seht ihr

| die Schleimmonster im Réhrensystem

als Bleistiftzeichnung, daneben im

fertigen Spiel.

6611846

Comic-

Stil animiert und jeder der
100 verschiedenen Charakfe-
re wartet mit anderen Eigen-
schaffen auf. Wenn man vom
Schleimmonster verfolgt wird,
das herrlich schén wabbelt,
oder Marko auf die Nase
fallt, sind Lacheinheiten
garantiert. Dariber hinaus
wartet jeder der ber zehn
Levels mit einer komplett
eigenstdndigen Hintergrund-
grafik auf, die absolut detail-
genau und farbenpréichtig in
Szene gesetzt wurde. Sogar
Markpoints, die einen nach
einem Lebensverlust an ihrer
Position weiterspielen las-
sen, wurden genauestens
ausgetiiftelt. Seht dazu auch
die Skizzen an, die wir dem
Grafiker entlocken konnten!

Date: b2,

Description: __

Artist: MO 1T,

Daf die schonste Grafik

o e bt PR S
\ L i SonD (v e )
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alleine nichts bringt, weif3
man auch bei Domark, und
deshalb ges man auch
das Gameg mit einer
ganzen Menge Sorgfalt. Als
Extra-Waffe hat man Marko
beispielsweise mit seinem
magischen Football ausgeri-
stet, den er mutig auf die
diversen, duBBerst |usﬁgen
Gegner schief3t. Mit diesem
FuBball kann Marko natiirlich
auch diverse Kunststickchen
vollfihren. Wir vom SEGA
Magazin fiebern nun dem
Erscheinungstermin entgegen,
denn Marko’s Magic Football
scheint ein echter Spielege-
nuB fir alle Mega Driver zu
werden!




DIE
SOFTWAREWELLE
FUR DAS MEGA CD KOMMT NUN ENDLICH INS ROLLEN

ir beide Gruppen
dirften die Abenteue
von Guy Threepwood *
wohl zu einem Highlight
werden. Auf Amiga und PC
avancierten Monkey Island | &
II bereits zu Adventure-Klassi-
kern. Nun, da die extrem
speicheraufwendigen Spiele
auf CDs problemlos abgelegt
werden kénnen und man
daher auf 128 MBit-Cartridges
verzichten kann, darf der Pirat
von LucasArts endlich sein
Konsolendebiit geben. Die
Geschichte von Guy Threep-
wood, der unbedingt Pirat
werden will, ist nicht nur
duBerst humorvoll, sondern
auch besonders gut in Szene
gesefzt. Ein stimmungsvolles
Intro zeigt euch bereits, wie
tollpatschig und ehrgeizig
dieser unerfahrene Jiingling
ans Werk geht. Besonders
bemerkenswert ist dabei
o iibrigens der brillante Sound
im Karibik-Stil. Trotz seiner
Komplexitdt ist dieses
jedoch Guerst ei

zu erlernen.

B Halk to
Give Pickup Use (. ‘&
yen Look at Push

 KOSTEN!

£ Selbst Adventure-Unerfahrene

werden sich innerhalb kirze-
ster Zeit in diesem Spiel
zurechtfinden. Man stevert den
Machtegern-Piraten Guy per
Joypad durch eine ganze Stadt
voller gestandener Piraten und
versucht, dank tbersichtlicher
Benu!zerfijhrur\g, einen echten
Piraten aus ihm zu machen.
Unterhaltungen mit Piraten sind
zwar oft sehr spaBig, bringen
jedoch auch niitzliche Informa-
tionen, die man firr den weite-
ren Verlauf des Spiels drin-
gend benétigt. Jedoch darf
man sich nicht wundern, wenn
man auch auf einige Irrwege
geschickbwird. Wer auf enorm
humorvolle und auBergewshn-
liche Unterhaltung steht und
dafir auch langere Nachlade-
zeiten in Kauf nimmt, wird mit
Monkey Island fir sein Mega
CD Il gliseklich werden. Sobald
die deutsche Version offiziell
released wird, werden wir
euch einen ausfihrlichen
Testbericht nachreichen.

Halk to Governor's mansion

Halk . ; $ & k0 Give Pickup Use -~

Give Pickup Use
Open Look at Push
Close Talk to Pull

Give Pickup Use
Open Look at Push
Close Talk to Pull
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Open Look at Push
Close Tallcto Pull




DER ERFOLGREICHSTE KINO-FILM ALLER
ZEITEN SCHICKT SICH NUN AN, ZUM
ULTIMATIVEN SAURIER-SPASS AUF
DEM MEGA CD II ZU WERDEN. WIR
MACHTEN JAGD AUF T-REX!

ach rund
einem hal-
ben Jahr ebbte die berg !
Dino-Welle nun end-  Gbrigens nicht, daB Jura
ich ab und im Jurassic Park  Park den erfolgreichs
‘ist wieder Ruhe eingekehrt. aller Zeiten, E.T
Nur Sega will die Dinos nicht gens auch von
chwinden las-  vom Thron der
entiert nun end-  Filme stoBen wir
a CD lI-Version glaubte allerdings an
its. Erfolg des Filmes und

CD-Variante w
diesen Erfolg
Um es gleich
men: mit den
nen hat dieses Sp

wenig gemeinsam.
einfachen Action=Jump
Runs wurde hier el
omplexes Adventure

tber die jeweilige Spe- :
kt man einen Weg

Grafisch wer- ' 11:22:58
den von Juras- (rrrrrrr}
sic Park neue |gd ¥ —
Mafstiabe =
aufgestellt. —
Rechts ist
man gerade im
Labor.

nn in Mystery- -
Manier durch das gesamte
Gebdude marschiert. Was
den Grafikumfang angeht,
stellt Jurassic Park fir Mega
CD Il definitiv neve Maf3stiibe
auf. Fiir Informationen ber
den spielerischen Wert mis-
der Silberlinge sehr  sen wir euch leider auf die
tzt. Aus der Ich-Per-  néchste Ausgabe vertrésten.
cht man sich nun  Der riesige Jurassic Park will
ung im Dino-  schlieBlich erst einmal kom-
. Ausgangs-  plett erforscht werden!

ist der Unf:?["- ki
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SIRAGE 1= 7

&
4
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f

MES o0

AUFTRETEN DURFTE?
SER LASTIGEN FRAGE GEBEN
DIE FLINKEN JUNGS VON

[I DIE PASSENDE ANTWORT!
OR THE NEXT GENERATION!

s SiRGE 2= o

s o

r Kampf gegen den  folgten eine ganze
ren der Finsternis, ~Reihe weiterer Action-
Abentever. Fir das erste
Sega-Abenteuver gibt man

Beharkt man die
vielfach herum-

hangenden Ker-
zenstinder, dann
kann man sei

bésen Buben zur Wehr setzt, : !
withrend Eric Lecarde seinen entscheidenden Vorteil: Man - dirack zeichn
Speer schleudert. darf sie als Seil einsetzen und c

Der peitschen-
schwingende John
Morris kann seine

Kraftig und furchtlos
schleudert  Eric
Lecarde seinen

Speer. Waffe sogar als
Mehr geht damit Seil benutzen.
{ jedoch nicht. Sehr praktisch!
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Der Basketball-Boom stirm
unaufhaltsam durch alle Lénder dies
Erde. Spétestens seit
Deutschland

Schrempf zum Weltstar
avancierte und die NBA-
Spiele im Privatfernsehen

tbertragen werden,

wurde Basketball zum

Sporthit unter den

Kids. Nun présentiert
uns Acclaim die
Umsetzung des
- Automatenhits!
Von Hans Ippisch

Jam, jam, here comes the man! Hot Bam! So rappte Heavy D. im Jam-
Video von Michael Jackson, wo er zusammen mit einem bekannten
Basketballer und einer Rapgruppe vergeblich 3-Pointer versuchte.
Zusammen mit Acclaim wollen wir als Einstimmung auf das grofte
Sportspielspektakel aller Zeiten eine tolle Competition veranstalten. g
Drei Fragen miit ihr uns allerdings beantworten. AuRerdem solltet ihr u och vor wenigen

die Postkarte bis spatestens 3.Marz an nachfolgende Adresse schicken! Jahren fristetete

Jam again! Basketball ein
Schattendasein
Die Preise: in der deutschen Sport-
1. 3 Acclaim-Spiele nach Wahl, NBA-Jam Kappe+ T-Shirt+ Button landschaft. Man war
R. 2 Acclaim-Spiele nach Wahl NBA-Jam Kappe+ T-Shirt + Button froh, wenn man in

3.-5. Preis NBA-Jam Kappe+ T-Shirt+ Button irgendwelchen Insider-

Sportmagazinen die
Die Fragen: Ergebnisse der Kultliga
1. Welcher Basketballer machte beim Jacko-Video “Jam” mit?
2. Welche Rapgruppe war im Jacko-Video “Jam” zu sehen? NBA nachlesen durf-
3. Wer ist der Basketballer des Jahres in Deutschland? te. Der Auftritt des
4 Dream Teams
Die Anschrift: =] e ' ¥ wihrend der Olym-
Computec Verlag w b : ‘Wi piade in Barcelona
Redaktion SEGA Magazin l : s e ! entfachte jedoch ein
Kennwort: Jam! e wahres Feuer, was
Isarstrae 32-34 s ‘ die Begeisterung fir
90451 Nurnberg I 2 Basketball anging.
3\ Als Magic Johnson
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entschwunden und der
deutsche Detlef
Schrempf wurde mit
den Seattle Super
Sonics zum Superstar.
Selbst Charles Barkley
muR sich mit seinen
Phoenix Suns mit
einem zweiten Platz
begniigen.

Welchen Einfluf} Spiel-
automaten auf das nor-

Spiel der nordamerika-
nischen Liga, wartete
schlielich mit den
Megastars héchstper-
sonlich auf. Jedes der
27 Teams stellt ihre
zwei Megastars zur
Verfugung! Neben
Charles Barkley, Scotty
Pippen und David
Robinson ist tibrigens
auch Det.lef Schrempf

zweikopfige Teams
gegeneinander spielen,
drangt es sich férmlich
auf, den Vier-Spieler-
~ Adapter von Sega zu
unterstitzen Somlt,;,,
diirfen dann -
gleichzeitig gegenein-
ander spielen! Dies
durfte wohl zum grof-
ten Sportereignis aller
Zeiten werden. Spate-
stens im Marz solltet
ihr rund DM 100,-
bereithalten, um euch
noch vor dem Ausver-
~ kauf NBA Jam fur den
Mega Drive zu besor-
gen!

flinkes
Gameplay
gibt es nur

Jedes der 27 Teams stellt ihre zwei Stars zur Verfugung. Hier zeigen wir éuch schon einmal die
‘ popularsten Vertreterl
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Foto Wiener Februar / 1994

Spdtestens seit &

Heiligabend mu3 %

sich MTV zumin- ¥

dest in Deutschland

mit knallharter Konkurrenz ausein-
andersetzen, denn an diesem Tag
ging Viva TV als 24-Stunden
Programm auf Sendung. Musik pur
ist hier angesagt! Da es sich um
einen deutschsprachigen Sender
handelt, bekommt man nicht nur
deutsch-babbelnde Moderatoren,
sondern auch zu vierzig Prozent.
Songs aus deutschen Landen
vorgesetzt. Falcos “Titanic”, Baps
“Verdammt lang her” und sogar

“Die Klavierlehrerin” von Udo
Lindenberg kommen neben
Westernhagen, Rosengalerie oder
Westbam zu Ehren. Wahrend die
Musikauswahl gut gelungen ist, da
sie sich an dem orientiert, was man
auf deutschen Tanzbsden wirklich
immer wieder hort (Tainted Love,
Summer OF "69, Beast Of Burdon),
lassen die Moderatoren sehr zu
wiinschen Gbrig. Eine absolut
tiberdrehte Heike Makatsch, ein
siebzehnjahriger Mutzentrager

namens Nils Bokelberg und die

 MAX] =

RIGH'I'SAID FRED EAST 17

peinliche Ray Cokes
Kopie laden zum Abschal-
ten ein, wahrend Carol

Campbell und ihr dunkelhéutiger
Kollege Mola Adebisi begeistern
konnen. Wenn man die tberflussi-
gen Moderatoren durch neue
ersetzt, die Redakteure in einen
Kreativ-Urlaub schickt und das
Chaos etwas organisiert, konnte
sich VIVA echt zum Knaller ent-
wickeln. Die Clips sind gut, jetzt
fehlt eigentlich nur noch das
entsprechende Rahmenprogramm,
das der Konkurrenz aus London
ebenbiirtig ist.

\4

IT'S ALRIGHT

en Breiten. AuBersr
ich marschieren sie in
stapfen d:e Snap

s 140 Beczts pro
einem extraschnellen

nind Torsten Fenslau

aliges Denkmal

Let The Beat Keep

Im Sommer 92 erlangten die
beiden glatzkspfigen Fair-

 brass-Briider mit “I'm Too

Sexy” Kulistatus, den sie

~ durch die beiden Nachfolge-

hits “Don’t Talk, Just Kiss”
und “Deeply Dippy” und
erotischen Videoclips, denen
auf MTV sogar Heavy
Rcrumg zuteil wurde, festigen
konnten. Auf ihrer neven CD

“Sex And Travel” machten sie
_ genau im gleichen Stil weiter,

obgleich die erste Single
nicht an die friheren Erfolge
herankam. Mit “Hands Up”,

_einer rockigen Mitsing-
Nummer, kénnen sie wieder
_ an die Spitze der Charts

Noch nie war der Markt um
die Vorherrschaft der Tennie-
Idole so hart umkampft.
Nachdem Wham, Bros oder
Brother Beyond endgitlig
abgedenkt haben, schlagen
sich nun Take That, NKTOB,
Bad Boys Inc. oder nicht
zuletzt East 17 um diesen
Posten auf den Titelseiten der
Jugendmagazine. Musika-
lisch favorisiere ich die Jungs
von East 17, denn mit “It's

_ Alright” gelang ihnen ein

echter Kniller, der in England

~ verdientermafen rauf und

runter gespielt wird. Beson-
lers gut sind Gbrigens die

 Discuss-Mixel



‘barer Beat machten die Scheibe schnell
zum absoluten Hit auf allen Dance-
Floors. Erst als Enigma | zum meistver-
kauften Album aller Zeiten aus deutschen
Landen avancierte, gab MC Curly seine
Identitat preis: Er war niemand anderes
als Michael Cretu, der die Musikwelt ver-
bliffte. Bis zu diesem Zeitpunkt kannte
man ihn nur als Produzent seiner Frau
Sandra und der Pop-Gruppe Moti Speci-
al. Nun lieB er sich fiir sein zweites Enig-
ma-Projekt von exofischen Stammesge-
séngen inspirieren. The Cross Of Chan-
ges darf somit als weiteres Meisterwerk
von Michael Cretu in die Musik-
Geschichte eingehen. Ubrigens, der Mei-
ster hochstpersonlich iberzeugt am Micro
bei “Return To Innocence”.

Enigma 2 - Cross Of Changes
Wertung: $ § § 8

Tracks: 9

Anspieltips: Out From The Deep, Age
Of Loneliness

$888¥=brillont BE8EB=sehrgut E¥=horenswert &¥=naja
BN NS SN W N I B W B BN B BN M .

News pAN"*

% Die New Kids On The Block sind
wieder da! Passenderweise muBten
sie das neueste Video “Dirty Dawg”
erst in eine MTV-gerechte, entschérfte
Fassung bringen. Sie nennen sich nun

nur noch NKTOB und wollen nicht
mehr touren! Wir bleiben am Ball! i
Der Kinotip des Monats lautet eindeu-
tig “True Romance” mit Christian Sla-
ter, den man aus “Der Name Der
Rose” und “Robin Hood” kennt. Im
Stile von Bonny & Clyde erlebt er

TEVIN CAMPBELL

8N READY

Allerorts ist man stindig auf der Suche
nach einem neuen Michael Jackson.
Bereits vor knapp zwei Jahren présen-
tierte man den vierzehnjdhrigen Tevin
Campbell als aussichtsreichen Kandita-
ten. Unter der Obhut von Weichspiler
Narada Michael Walden (Shanice)
gelang seiner ersten Single “Tell me,
what..” der Sprung in die begehrten
amerikanischen Top 10. Nun half am
neuesten Album wieder Jacko-Master-
mind Quincy Jones (Thriller, Bad) mit.
Der Titel des Albums ist symptomatisch
fur die ganze CD. Mit noch besseren
Vocal-Einlagen, frechen Song
Feder von Prince hachstpersonli
sogar bei vier Songs seine gol
Stimmbéander dafir in Schwing ng v
setzte, hat Tevin Campbell nun sein
Gesellenstiick abgeliefert. Nun muf3 er
neben schmalzigen, aber brlllonren

Songs in Zukunft nur noch ein paqﬂ;

ordentliche Discokracher belsteu

Tevin Campbell - I'm Recdy
Wertung: § § ¥ &

Tracks: 11

Anspieltips: |'m ready, Shhh, chr:s
1798430

v !u.»c%ar

zusammen mit Traumfrau Patricia
Arquette eine heftige Liebesaffare voll-
er Brutdlitat. Wirklich sehenswert!
Arnold Schwarzenegger dreht wieder!
Unter dem Titel “True Lies” arbeitet er
wieder an einem knallharten
Actionkniiller, der den “Last Action
Hero” vergessen machen sollte.

% Kultglatze Telly Savallas, besser
bekannt als lollilutschender Cop Kojak
starb an Krebs. Trotz brillanter Filme
wie “Das dreckige Dutzend” wird er
uns wohl immer als Kojak im
Geddchtnis bleiben. Schade um ihn!

DEPECHE MODE

Seit Uber zehn Jahren halten sich die
Synthie-Popper auf der Spitze des Pop-
Olymps. Sorgte zunéichst Vince Clark fir
brave Songs um einen noch braveren
Dave Gahan, so verlieB er die Band
nach dem ersten Album aufgrund des zu
grofien Rummels. Mit seinen Nachfolge-
projekten Yazoo und Erasure erging es
ihm jedoch nicht anders. Seitdem
schreibt Martin L. Gore die ganzen
Songs, die von Andrew Fletcher dann
vertont werden, wéhrend sich Alan Wil-
der um das Manugement kijmmerf Nun

W Zwei Kinofilme um das Thema
“Aids” kommen demndchst in die
Kinos. “Philadelphia” mit Tom Hanks
handelt von der Ausgrenzung eines
Aidskranken. Der Soundtrack stammt

_iibrigens von BoB Bruce Springsteen.

Film Il handelt von der Entdeckung des
Aidvirus. In der Hauptrolle Pretty Boy
Richard Gere. Nicht versdumen! %
D:REAM landete mit “Things can only
get better” einen Nummer 1-Hit in
England. Diese Nummer wurde bereits
im Marz 1993 veréffentlicht! Gut Ding
will Weile haben! i
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ALLE SPIELE, DIE BISLANC
MAGAZIN GETESTET WURDEN, FINDET
THR HIER IM UBERBLICK. ZU JEDEM

GAME GEAR
GENRE AUSGABE
Action 9/93
Jump & Run 2/94
Jump & Run 2/94
Jump & Run 11/93

9/93

2/94

2/94

11/93

L T1/93
11/

seme wertune| TITEL FINDET IHR DIE WERTUNG, DAS
GENRE, DIE AUSGABENNUMMER UND
DIE SEITENZAHL.

MEGA DRIVE
TITEL GENRE AUSGABE SEITE WERTUNG
Aero The Acrobat Jump & Run /94 26 79%
Aladdin Jump & Run 92%

Ali Boxing Sport

Alien 3 Action

Another World Action-Adventure
Asterix Jump & Run

Ball Jacks port

Bart's Nightmare Jump & Run
Battletoads Action

Bill Walsh Football Sport
Blades of Vengeance  Action
B.OB Action
Bubsy Jump & Run
Captain America Action
Captain Planet Action
Chuck Rock 2 Jump & Run
Cool Spot Jump & Run
Cosmic Spacehead ~ Adventure

MASTER SYSTEM
GENRE AUSGABE
Action 9/93

Jump & Run 9/93
11/93
Jump & Run

14
79
86
38
34
79
71
53
95
95
60
61
79
79
66
56
35
Cyborg Justice Beat “em Up 79
Daviscup Tour Sport 39
Dracula . 30
83

16

47

46

94

62

66

26

72

70

44

38

60

64

22

76

SEITE WERTUNG
86 73%|  |Dragon’s Revenge
Eternal Champions  Beat “em Up
Fantastic Dizzy Jump & Run
Fl Reiispiel
Flugsimulation

Jump & Run
Jump & Run

MEGA CD Ii
GENRE
Action
Action
Jump & Run
Action

the Dolphin  Adventus
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SEITE WERTUNG
28 38




MACHTIG COOL,

Jetzt das "SEGA MAGAZIN" im Abo
reservieren. Ab Januar 1994 erscheint
das "SEGA MAGAZIN" regelméaBig - ¥
Monat fir Monat die ganze Welt der %
Sega-Spiele.

Zum Preis von nur DM 59,- bekommst Du
"SEGA MAGAZIN" ein ganzes Jahr

ins Haus.

Und dazu gibt’s noch kostenlos das

"SEGA MAGAZIN"-T-Shirt oder die "SEGA
MAGAZIN"- Pins.

Einfach Coupon
ausflllen, aus-
schneiden, auf eine Postkarte
kleben, und ab damit
an: COMPUTEC VERLAG,
Aboservice, Postfach, 90 327
Nirnberg. Oder - noch
schneller - Coupon faxen an:

0911 - 28 68 32

=1

¥ ¥ ¥ ¥ F¥F ¥ > ¥

I
ABO-COUPON]
oy I
o 5 1 34a ichwill "SEGA MAGAZIN" fiir min. 1 |
c? 2@ : #
85, i I Jahr zu DM 59,- abonnieren. Dazu erhalte ich I
235028 S . = -
;%gg 5 I follgende‘Pramle KOSTENLOS (nur eine Datum 1. Unterschrift (ggf. eines |
55L og | mOg|ICh). Erziehungsberechtigten) |
2 g 3 g% | ) "Sega-Magazin“ -Pins (5-stiick ) Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen Sie |
Toceg | e oo innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen. Zur 1
toese O T-Shirt Sega-Magazm Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung
£B S § 1 7 = e anlauft, gentgt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs 1
8585 1 Die angekreuzte Pramie darf ich in jedem an: COMPUTEC VERLAG GmbH&Co.KG, Aboservice, |
»< § 28 Fall behalten (auch bei Gebrauch des Widerrufsrechts). Postfach, 90 327 Nirnberg. Ich bin damit einverstanden,
§=, = g £3 ] ﬁiﬁedfnzgﬁﬁﬁe& ﬁigﬁtr Adressanderung dem Verlag meine 1
§835£5 | Meine Adresse: ’ I
PESLE |
EE% Ei’x’ Dat 3 2. Unt hrift
€cocQ2e® atum . Unterschriit (ggf. eines
2 g’é § § Name, Vomame Erziehungsberechtigten) 1
>e228=
£2233
§ g é g“g : Gewilinschte Zahlungsweise: (bitte ankreuzen): :
95853 7 Bequem durch Bankeinzug
2YeQ % |  StraBe, Haus-Nr |
25°EE ' . Konto.-Nr.:
55585 | 1
o=
8885 ‘é 1 | BLZ: |
§5522 | Pz wohnot 1
| 7 gegen Rechnung |
| |

Hinweis: Bankeinzugsermachtigung beschleunigt die
Telefonnummer (fiir evtl. Rickfragen) Pramienversendung um min.2 Wochen! SM 2200
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HEITER WEITER! VIELEN DANK FUR DIE ZAHLREICHEN
ZUSCHRIFTEN NACH DER LETZTEN AUSGABE. DIE TIPS &
TRICKS, DIE SONIC-BEILAGE, DAS POSTER UND DIE

SPECIALS ZU SONIC 3 UND VIRTUA RACING SCHEINEN EUCH JA WIRKLICH
GEFALLEN ZU HABEN. VIELE HATTEN NUN ANGST, DASS WIR DEN PREIS
DEMNACHST ERHOHEN WERDEN. DOCH, KEINE SORGE. ES BESTEHEN KEINERLEI
PLANE, DEN PREIS ZU ERHOHEN! DIE 32 SEITEN TIPS & TRICKS UND DAS

RIESENPOSTER WERDEN AUCH IN ZUKUNFT IMMER DABEI
SEIN. WIR WOLLEN U}I"S JEDOCH NICHT AUF UNSEREN
LORBEEREN AUSRUHEN,
KONSTRUKTIVE KRITIK UND LOB IMMER DANKBAR.
SCHLIESSLICH KANN MAN IMMER ETWAS BESSER
MACHEN. EINEN WUNSCH HABE ICH ALLERDINGS

ANZUBRINGEN: MEHR ZUSCHRIFTEN FUR DIE MAILBOX

WAREN NICHT SCHLECHT! LEGT AUSSERDEM IMMER EIN FOTO

SONDERN SIND FUR

3.3‘ Ve
Reony, .n“:z:l
Worg:
e

L4

VON EUCH BEL TSCHUSS! BIS ZUM NACHSTEN MAL! EUER HANS
r s

STRATEGIE YUR SEGA

Zundchst ein biBchen was iber éa'me 4

Person. Ich bin Bavjahr *65 und |
mir ganz bestimmt jeden Monat
sieben Magazine fiir und Gber
Kons‘olen:‘Bis heute! Eure Ausgabe
2/94 hat mich jedoch sehr begeistert.
Vor allem die Tips & Tricks haben es
mir angetan, denn da ich Berufstatig

_bin, bleibt mir nur beschrdnkte Zeit,

alle Levels auszuprobieren. Eure Auf-
machung und den Inhalt fir DM 5,-
finde ich wirklich super! Es ist bis jetzt
das Beste, was ich je in meinen Hén-
den hielt. Genug gelobt!

Zu meinen Fragen: In meinem Bekann-
tenkreis habe ich ca. 30 Sega-Fans, die
auch eine Sega-Konsole besitzen. Wir
hoffen, daB bald mehr Strategiespiele
von Sega auf den Markt kommen!
Oder gibt es keine Hoffnung fiir unsere
Minderheit? Wenn ja: Wann und was?
Ansonsten miiBten wir néamlich in
ndchster Zukunft einen Systemwechsel
vornehmen. Es wdre nett von euch,
wenn wir eine Antwort bekommen.

35909 Lanaenseb
350 1 :
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a
- dlleine auskommen, und zwar mit dem

¥

‘Herzlichen Dank einmal fiir das Lob!

Nas Sega-Spiele angeht, solltest.du
igentlich in Zukunft mit einem Magazin
Sega Magazin! Unsere Schwestermaga-
zine Play Time und Mega Fun darfst du
dir jedoch ‘dennoch zulegen, wenn du
iber den Tellerrand etwas hinausblicken
willst. Nun zu deiner Frage: #

Sicherlich ist es richtig, daf} es in der
Vergangenheit nicht allzuviele Strategie-
spiele fir Sega-Konsolen gab. Das lag
jedoch ganz einfach daran, daf3 jinge-
re Kids nicht so sehr auf Adventures und
Strategie stehen. Langsam aber sicher
werden die Jump & Run-Spiele jedoch

langweilig, und auBerdem werde:#e’ ’

Kids &lter und somit anspruchsvoller.
Das beste Strategiespiel derzeit durfte
Populous II-Two Tribes sein. In der néch-
sten Ausgabe haben wir auBerdem
einen Test von Dune Il-Batile For Arra-
kis, der brandneuen Umsetzung des PC-
Hits. Demndchst erwarten wir noch
Powermonger von den Populous-Schép-
fern und Pirates! Gold von MicroProse.
Landstalker diirfte euch eigentlich auch

sehr gut gefallen. Im Messebericht von
der Winter CES durftet lhr aufBerdem
noch ein paar Perlen entdecken, die in
den néchsten Monaten erscheinen wer-

den. :

20 ALT?

Zundchst ein Lob an euch! Ever Maga-
zin schlieBt eine nicht geringe Liicke:
auf dem Zeitschriftenmarkt. Seit gerau-
mer Zeit war ich auf der Suche nach
einem reinen Sega Magazin. Bislang
gab es nur Magazine, die alle Konso-
len zum Thema hatten oder sich gar
nur auf die Systeme von Nintendo kon-
zentrierten. Seit es euch gibt, ist meine
Suche nun beendet. Das soll aber nicht
heiBen, daB es nicht auch etwas zu kri-
tisieren gdbe. Mich stort, daB es

- scheinbar nur Magazine gibt, die sich

dem jingeren Publikum zwischen sie-
ben und siebzehn Jahren verschreiben.
Bei euch ist es nicht anders, was sich
vor allem im Repertoire der getesteten
Spiele duBerst. Die Altersgruppe, der
ich angehdre, von 18 bis uralt, interes-
siert sich meist fiir andere Spielegen-



Jorg Eibelshauser
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res, wie Strategie, Rollenspiele und tung war vielleicht ein guter Trick und
~ in der anderen wurde ein neues Spiel

Adventures. Diese tauchen wiederum
nur sehr vereinzelt in euren Testberich-
ten auf. Sicher gibt es nicht sehr viele
Neuerscheinungen bei diesen Spielety-
pen, aber die, welche'es gibt, sollten
nicht fehlen. B

Nun noch ein paar weitere Fragen an
euch:

1. Sind US-Importe ohne jeden Vorbe-
halt auf devtschen Sega-Konsolen
spielbar, wenn nein, welche Hardware
benétigt man?

2. Wann erscheint Pirates! Gold als
deutsche Version fiir den Mega Drive? _

Ke ,E~'7 7339 &

Wir haben uns nicht unbedingt ’jem!
jingeren Publikum verschrieben, wir
haben uns ganz einfach nur der Ziel-
gruppe verschrieben, und die ist géinz
einfach mal ziemlich jung. Nach unse-
rer Leserumfrage sind etwa 80 Prozent
unter 15, und die kaufen nun einmal
hauptséchlich Actionspiele und Jump &
Runs und weniger die von dir angespro-
chenen Spielegenres. Dies hat wiederum
zur Folge, daf3 die Softwarehduse

bevorzugt Spiele aus anderen Genres
entwickeln. Letztendlich findest d
auch im SEGA Magazin nur
Tests von Strategi€spielen und Ad
tures. Wir treffen hier ,edoch keine ;

$

wahl, sondern testen das, was off:lel L |

erscheint. Wir kénnen ja die Spiele
nighfbucliTEh selbst entwickeln! Wenn
es in Zukunft mehr Struteglesplz::ts
geben sg"te liegt das nlchtﬁnbedmgt
~anuns!

1. Nein, sind sie nlchtl Hlerfur gibt es
einen sogenannten Adapter, der zum
Preis von rund DM 40,- erhalilich séin
sollte.

2. In den U.S.A. ist Pirates! Gold bereits
erhdltlich, wann es jedoch als deutsche
Version in diesem Lande erscheint, steht

noch in den Sternen. Sega ist der

Ansicht, daB3 sich solche Spiele nicht gut
genug verkaufen!

4 PLAYER | + § d

lhr seid einfach perfekt! Alle drei Aus-
gaben sind genial. Wenn ich noch an
letztes Jahr denke, da habe ich mir
zwei oder drei verschiedene Zeitungen
pro Monat gekauft, denn in einer Zei-
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vorgestellt u.s.w.. Aber jetzt ist SchluB
damit: Ich hole mir nur ein Magazin,
wo alles drinsteht, was in einem guten
Magazin drin sein muB. Natirlich das
SEGA Magazin.

Nun habe ich noch eine Frage, eine
Bitte und Idee fir euch!

1. Kann man den 4 Player-Adapter
von E.A. auch fiir Spiele von Sega
benutzen, beispielsweise fir Ultimate
Soccer? Oder andersrum den 4 Player-
Adapter von SEGA fiir NHL'94 von
E.A. benutzen?

2. Konnt ihr nicht auf der anderen

Seite des Preisausschreibens, wo man

den Coupon ausschneiden muB, eine
Werbung hinsetzen? Sonst muB man
die tollen Reviews beschud|gen, und
das wire sehr schade!

3. Kénnt ihr nicht eine Kleinanzeigen-
Rubrik einrichten? Dann kommt man
mit anderen SEGA
Magazin-Fans in
Kontaki? Man kann
dann auch Spiele
tauschen, die man
chglolf durchgezockt

F

f

Tolle Idee fir einen Werbespruch!
SEGA Magazin, wo alles drin ist!

1. Leider kann man die 4 Player-Adap-
ter in der Regel immer nur fir die Spiele
von der Firma verwenden, von der der
Adapter stammt. E.As Adapter lcuft bei-
spielsweise nicht mit Ultimate Soccer,
und NHL Hockey’94 nicht mit SEGAs
Adapter. Gauntlet IV léuft jedoch bei-
spielsweise mit beiden Adaptern.

2. Ganz so einfach, wie sich das
anhart, ist das leider nicht. Wir kénnen
die Anzeigen zum einen nicht immer
dahin stellen, wo wir wellen, und zum
anderen passieren solche Competitions

 oft recht iberraschend, und dafiir kann

man dann nicht das ganze Heft umge-
stalten.

3. Wenn uns nun endlich genugend
Clubs schreiben, dann werden wir eine
Clubecke einrichten. Fisr die Kleinanzei-
gen-Rubrik hingegen sieht es derzeit
recht ungiinstig aus.

SATURN 8 64 BIT

Ever Heft ist echt bombig! Endlich
hat jemand mal die Idee, ein Heft
nur iiber SEGA zu machen. Bis vor
ein paar Monaten, in welchen Zeit-
schriften man auch immer suchte,
man traf immer wieder auf ‘Big N'.
Aber als ich ever Heft sah, jubelte
ich. Naja 5 Mark, man génnt sich
ja sonst nichts! Alles drin, alles
dran: Tests, Tips & Tricks, Leserbrie-
fe, Specials, Comp! Allerdings
konntet ihr vielleicht so etwas wie
eine Tausch- und Verkaufsbérse
einrichten. Ach ja, ich hétte da noch
ein paar Fragen an euch:

1. Der Konsolenmarkt boomt: Wie
lange wird sich wohl der Mega
Drive noch gegen die 32- und
sogar 64-Bitter behaupten kénnen,
und lohnt es sich iiberhaupt, einen
Mega Drive zu besitzen?

2. Ich habe etwas von einem neuen
SEGA-Gerédt namens Saturn gehort.
WiBt ihr mehr?

3. Gibt es eigenflich das Mega CD |
auch hierzulande?

1. Zwei Jahre wird der Mega Drive
sicherlich noch das meistunterstitzte
Gerdt bleiben. Die derzeit erhdltli-
chen Konsolen namens Jaguar, 3DO
oder CD 32 werden nichts daran
éndern kdnnen. Allerdings wird
auch spéter noch eine Unferstiitzung
garantiert sein, genauso wie dieses
jetzt fir das Master System der Falll
ist, das ja auch schon acht Jahre alt
ist.

2. Erst in der letzten Ausgabe haben
wir im Kurzinterview mit Dr. Sonic
alle technischen Daten des neuen
Geheimprojektes von Sega verraten.
Hier noch einmal kurz die Daten:
Hauptprozessor 32 Bit Risc based,
64 Bit-GrcFikchip, 16,7 Millionen
Farben, CD ROM, 80-100 Mips pro
Sekunde, MPEG, 50 Titel zum Start,
nicht kompatibel, Virtua Racing in
Arcade-Quadlitat. Ich hoffe, du weif3t
nun genug iber den Saturn.

3. Offiziell ist dieses Gerat nie
erschienen, es ist nur ber Import-
Héndler zu beziehen.
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